	Kamil Szelak Trening Doradztwo i Szkolenia stworzył innowacyjne narzędzie w postaci 12 gier edukacyjnych. Jest to opracowana w ramach projektu „Skrzydła dla innowacji przyszłością dojrzałej edukacji” innowacja umożliwiająca autodiagnozę luk kompetencyjnych w obszarze umiejętności komunikacyjnych. Została ona zaimplementowana na platformie internetowej i dostępna jest pod adresem www.czegoniewiesz.info. Każda z gier umożliwia ustalenie poziomu wiedzy oraz uzupełnienie jej z innego obszaru kompetencyjnego. Są to:
	
· Współpraca w zespole i zarządzanie zespołem;
· Komunikatywność (komunikacja);
· Decyzyjność;
· Myślenie strategiczne;
· Delegowanie zadań;
· Zarządzanie zmianą;
· Motywowanie pracowników;
· Autorytet;
· Efektywność osobista;
· Radzenie sobie z konfliktem/trudne rozmowy;
· Coaching;
· Orientacja na klienta.

	Dzięki wiedzy uzyskanej w ramach korzystania z innowacji, użytkownicy gier mogą wykorzystać je, umieszczając na platformie LMS a następnie monitorować postępy i udzielane odpowiedzi w narzędziach umożliwiających raportowanie.
Użytkownikami aplikacji mogą być, zatem właścicieli firm, menedżerowie, kierownicy, trenerzy, doradcy zawodowi, pracownicy działów handlowych oraz biur obsługi klienta, Urzędy Pracy, firmy szkoleniowe, jak również osoby zamierzające poszerzyć swoją wiedzę w podanym powyżej zakresie.
	Funkcjonowanie gier opiera się na opracowaniu odpowiednich pytań dotyczącej danej kompetencji i jej badaniu. W ramach każdej z gier (badanej kompetencji) odbiorcy otrzymują raport zawierający uzyskane wyniki. W ramach każdej kompetencji badani otrzymują wskazówki rozwojowe, które stanowią wsparcie w procesie samokształcenia. 
[bookmark: _GoBack]Instrukcje dotyczące jak działa dany produkt znajdziecie w „Instrukcji użytkownika aplikacji w zakładce – jestem administratorem.  (Aby uruchomić aplikację należy najpierw ją otworzyć z pliku Gry_offline) i uruchomić aplikację za pomocą <Launch_Story_exe>. Nie ma jakiś szczególnych wymagań dotyczących sprzętu.  
