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1.  Metoda Planet – instrukcja administratora

Całe środowisko zostało zrealizowane w oparciu o serwer WWW Apache. Testy i wersja produkcyjna zostały uruchomione na wersji Apache 2.4.33 (szczegóły instalacji Apache: http://httpd.apache.org/docs/2.4/install.html).


W obszarze baz danych wykorzystano serwer MySQL w wersji 5.6 (szczegóły instalacji MySQL:
https://dev.mysql.com/doc/refman/5.6/en/linux-installation.html).


Aplikacja  została  przygotowana  i  zoptymalizowana  pod  PHP  5.6.36  (szczegóły  instalacji:
http://php.net/manual/en/install.unix.debian.php).


Poniżej znajduje się lista obowiązkowych komponentów/modułów dodatkowych, które muszą być uruchomione na serwerze w celu właściwej pracy wykorzystanego framework’a Laravel:

OpenSSL PHP Extension PDO PHP Extension

Mbstring PHP Extension Tokenizer PHP Extension XML PHP Extension

Po przygotowaniu środowiska, należy wpakować źródła aplikacji, skonfigurować uprawnienia do plików oraz warstwę sieciową po stronie serwera np. SSL, virtual-host’y itd. Następnie źródła umieścić w katalogu docelowym i skonfigurować samą aplikację.


Parametry połączenia z silnikiem bazy danych (host, port, parametry autoryzacyjne), konfiguracja

debugowania i pozostałe ustawienia należy zmieniać w pliku .env w głównym katalogu aplikacji.
Przykładowe parametry znajdują się poniżej:
APP_NAME='Metoda Planet'
APP_ENV=production
APP_KEY=base64:KEY
APP_DEBUG=false
APP_LOG_LEVEL=debug

DB_CONNECTION=mysql
DB_HOST=HOST
DB_PORT=3306
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DB_DATABASE=metodaplanet
DB_USERNAME=metodaplanet
DB_PASSWORD=DB_PASS

BROADCAST_DRIVER=log
CACHE_DRIVER=file
SESSION_DRIVER=file
SESSION_LIFETIME=120
QUEUE_DRIVER=sync

MAIL_DRIVER=smtp
MAIL_HOST=HOST
MAIL_PORT=465
MAIL_FROM_ADDRESS=FROM
MAIL_FROM_NAME=metodaplanet
MAIL_USERNAME=USERNAME
MAIL_PASSWORD=MAIL_PASS
MAIL_ENCRYPTION=ssl


UWAGA!

Przed wprowadzeniem jakichkolwiek zmian, każdorazowo należy przygotować kopię zapasową dokładnej struktury całej aplikacji (bazy danych i wszystkich plików).
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2.  Metoda planet – framework Laravel (najważniejsze informacje)1

Filozofia Laravel

Laravel jest frameworkiem o ekspresywnej i eleganckiej składni. Laravel dostarcza typowych funkcjonalności, które są wykorzystywane na co dzień przy tworzeniu projektów internetowych, np. uwierzytelnianie, routing, sesje i cache'owanie.

Laravel ma na celu uczynienie procesu tworzenia aplikacji, jak najwygodniejszym dla developera, bez konieczności poświęcania funkcjonalności samej aplikacji. Szczęśliwi developerzy tworzą najlepszy kod. W tym celu podjęliśmy próbę połączenia tego co najlepsze z innych frameworków w jedno rozwiązanie. Czerpaliśmy wzorce nie tylko z projektów opartych o PHP, ale też Ruby on Rails, ASP.NET MVC i Sinatra.

Laravel jest łatwy w zrozumieniu, ale i potężny. Stanowi świetny zestaw narzędzi do budowy dużych i solidnych aplikacji. Ekspresyjny system migracji i ściśle zintegrowane testowanie, dają narzędzia potrzebne do budowy każdej aplikacji.



Instalacja

Aby zainstalować framework Laravel, możesz wykonać następujące polecenie z poziomu linii komend:

composer create-project laravel/laravel your-project-name --prefer-dist

Możesz również ściągnąć kopię z repozytorium GitHub. Następnie po zainstalowaniu Composera, wykonaj komendę composer install w głównym katalogu Twojego projektu. Ta komenda ściągnie i zainstaluje potrzebne zależności dla frameworka.

Po zainstalowaniu frameworka, rozejrzyj się po projekcie, aby zapoznać się ze strukturą katalogów. Katalog app zawiera takie foldery jak views, controllers i models. Większość kodu Twoich aplikacji będzie się znajdowała właśnie w tym katalogu. Możesz również zajrzeć do folderu app/config i zapoznać się z dostępnymi opcjami konfiguracyjnymi.











· Wybór najważniejszych informacji na temat Framework Laravel opracowano z wykorzystaniem informacji dostępnych w specjalistycznych serwisach www. Poświęconych zagadnieniom informatycznym m.in. laravel-docs.pl/; https://www.alx.pl/pdf/Laravel/
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Routing

Aby zacząć, stwórzmy naszą pierwszą regułę routingu. Otwórz plik app/routes.php i dodaj następującą regułę na końcu pliku:

Route::get('users', function()

{

return 'Users!';

});

Jeśli przejdziesz pod adres /users w swojej przeglądarce, powinieneś zobaczyć napis Users!. Świetnie! Stworzyłeś swoją pierwszą regułę routingu.

Reguły routingu mogą być również przypisane do klasy kontrolera, np:

Route::get('users', 'UserController@getIndex');

Ta reguła informuje framework, że adres /users powinien wywołać metodę getIndex z klasy UserController. Po więcej informacji z tego zakresu, zajrzyj do dokumentacji kontrolera.

Tworzenie widoku

Teraz stworzymy prosty widok, aby wyświetlać nasze dane. Widoki znajdują się w katalogu app/view i zawierają kod HTML Twojej aplikacji. Utworzymy dwa nowe widoki w tym folderze: layout.blade.php
· users.blade.php. Najpierw stworzymy plik layout.blade.php:

<html>

<body>

<h1>Laravel Quickstart</h1>

@yield('content')

</body>

</html>

Następnie plik users.blade.php:

@extends('layout')

@section('content')

Users!

@stop

Używamy systemu szablonów dostarczonego przez Laravel: Blade. Blade jest bardzo szybki, ponieważ to kilka wyrażeń regularnych, które kompilują szablon do czystego PHP. Blade dostarcza potężnej funkcjonalności, np. umożliwia dziedziczenie szablonów oraz dodaje usprawnienia składni dla typowych strukturach kontroli w PHP, takich jak: if i for.
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Teraz, kiedy mamy już nasze widoki, zastosujmy je dla reguły routingu /users. Zamiast zwracać ciąg

Users!, zwrócimy nasz widok:

Route::get('users', function()

{

return View::make('users');

});

Utworzyliśmy prosty widok, który rozszerza layout. Teraz zacznijmy pracować nad warstwą bazy danych.

Tworzenie migracji

Aby utworzyć tabelę, która będzie przechowywała nasze dane, użyjemy systemu migracji dostarczonego przez Laravel. Migracje pozwalają w ekspresyjny sposób zdefiniować zmiany dla bazy danych i w prosty sposób podzielić się nimi z innymi członkami Twojego zespołu.

Najpierw skonfigurujmy połączenie dla bazy danych. Wszystkie połączenia z bazą danych możesz skonfigurować w pliku app/config/database.php. Domyślnie Laravel jest skonfigurowany tak, aby używać bazy MySQL, dlatego musisz skonfigurować dane dostępowe dla połączenia w pliku konfiguracyjnym. Jeśli chcesz, możesz zmienić opcję driver na sqlite, co spowoduje użycie bazy SQLite znajdującej się w katalogu app/database.

Aby stworzyć migrację, użyjemy Artisan CLI. W głównym katalogu Twojego projektu, wykonaj następujące polecenie z poziomu linii komend:

php artisan migrate:make create_users_table

Wygenerowany plik z migracją, znajdziesz w katalogu app/database/migrations. Ten plik zawiera klasę z dwoma metodami up i down. W metodzie up dokonujemy porządanych przez nas zmian w bazie danych, a w metodzie down po prostu je cofamy.

Zdefiniujmy migrację, która wygląda w ten sposób:

public function up()

{

Schema::create('users', function($table)

{

$table->increments('id');

$table->string('email')->unique();

$table->string('name');

$table->timestamps();

});

}

public function down()

{

Schema::drop('users');
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}

Teraz możemy uruchomić naszą migrację z poziomu linii komend przy użyciu komendy migrate.

Wystarczy, że wywołasz tę komendę z poziomu głównego katalogu projektu:

php artisan migrate

Jeśli chcesz cofnąć migrację, możesz użyć komendy migrate:rollback. Teraz kiedy mamy już tabelę w bazie danych, możemy zacząć pobierać dane!

Eloquent ORM

Laravel posiada świetny ORM: Eloquent. Jeśli używałeś frameworka Ruby on Rails, to Eloquent wyda Ci się znajomy, ponieważ do interakcji z bazą danych wykorzystuje on wzorzec ORM Active Record.

Na początek zdefiniujmy model. Model Eloquent, może być użyty, aby skojarzyć tabelę z bazy danych lub konkretny wiersz z tabeli. Nie mart się, wkrótce wszystko nabierze sensu! Modele są zazwyczaj przechowywane w katalogu app/models. Zdefiniujmy więc model User.php w tym folderze:

class User extends Eloquent {}

Zauważ, że nie musimy mówić modelowi Eloquent, której tabeli ma użyć. Eloquent ma wiele gotowych konwencji, jedną z nich jest używanie dla nazwy tabeli liczby mnogiej od nazwy modelu.

Korzystając z preferowanych przez Ciebie narzędzi do administrowania bazą danych, dodaj trochę danych do tabeli users. Teraz możemy użyć Eloquent, aby zwrócić dane do naszego widoku.

Zmodyfikujmy naszą regułę routingu /users, aby wyglądała w ten sposób:

Route::get('users', function()

{

$users = User::all();

return View::make('users')->with('users', $users);

Prześledźmy to po kolei. Najpierw metoda all z modelu User zwróci wszystkie wiersze z tabeli users. Dalej, przypiszemy te dane do widoku za pośrednictwem metody with. Metoda with przyjmuje jako parametr klucz i wartość. W ten sposób przekazywane dane są dostępne w widoku.

Świetnie. Teraz jesteśmy gotowi do wyświetlenia użytkowników w naszym widoku!

Wyświetlanie danych

Zmienna users jest teraz dostępna w naszym widoku. Możemy więc wyświetlić użytkowników w ten sposób:
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@extends('layout')

@section('content')

@foreach($users as $user)

<p>{{ $user->name }}</p>

@endforeach

@stop

Możesz się zastanawiać gdzie podziała się instrukcja echo. Kiedy korzystamy z szablonów Blade, możemy wyświetlić dane otaczając je podwójnymi nawiasami klamrowymi. Łatwizna. Teraz, kiedy przejdziesz pod adres /users, powinieneś zobaczyć listę wyświetlonych użytkowników.


Wprowadzenie

Laravel jest frameworkiem open-source, to oznacza, że każdy może uczestniczyć w jego rozwoju i go współtworzyć. Kod źródłowy Laravel znajduje się obecnie na Github, który umożliwia w łatwy sposób na stworzenie Twojej własnej kopii kodu, naniesienie zmian i późniejsze ich włączanie z powrotem do kodu frameworka.

Wysyłanie zmian

Proces wysyłania zmian jest inny dla nowych funkcji i błędów. Przed wysłaniem zmian dla nowej funkcjonalności powinieneś zgłosić problem (issue) w temacie dołączając napis [Proposal]. Propozycja powinna opisywać nową funkcję oraz pomysły na jej implementację. Propozycja będzie oceniona i zostanie zatwierdzona lub odrzucona. Jeśli propozycja zostanie zatwierdzona, można wysłać pull-request z implementacją nowej funkcjonalności. Wysłane zmiany, które nie będą przestrzegać tych zasad będą od razu zamykane.

Przy wysyłaniu zmian dla błędów, można pominąć tworzenie propozycji. Jeśli uważasz, że znasz rozwiązanie dla błędu, który pojawił się na Github, możesz zostawić komentarz opisujący Twoją propozycję na naprawienie go.

Można również zgłaszać zmiany i poprawki do dokumentacji, która znajduje się w repozytorium dokumentacji na Github.

Prośby o nowe funkcje

Jeśli masz pomysł na nową funkcję, którą chciałbyś zobaczyć w Laravel, możesz zgłosić problem (issue) na Github, dołączając w tytule napis [Request]. Prośba o nową funkcjonalność zostanie oceniona przez głównego kontrybutora.

Wytyczne odnośnie tworzenia kodu

Laravel stosuje się do standardów pisania kodu PSR-0 oraz PSR-1. Dodatkowo, spełnione powinny być następujące standardy pisania kodu:
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Deklaracja namespace powinna znajdować się w tej samej linii co <?php. Otwarcie klasy { powinno być w tej samej linii co jej nazwa.

Otwarcie funkcji lub struktury kontrolnej za pomocą { powinno znajdować się w osobonej linii. Nazwy interfejsów powinny mieć suffix Interface (FooInterface)



Zainstaluj Composer

Laravel wykorzystuje Composer do zarządzania swoimi zależnościami. Pierwszym krokiem jest pobranie pliku composer.phar. Jeśli będziesz już miał archiwum PHAR, możesz trzymać je lokalnie w katalogu swojego projektu lub przenieść je do folderu usr/local/bin, aby móc z niego korzystać globalnie w systemie. Na platformie Windows, dla Composera możesz użyć instalatora Windows.

Zainstaluj Laravel

Za pośrednictwem Composer Create-Project

Możesz zainstalować Laravel przy pomocy polecenia Composera z poziomu linii komend `create-project:

composer create-project laravel/laravel

Za pośrednictwem zwykłego downloadu

Jeśli masz już zainstalowany Composer, pobierz najnowszą wersję frameworka Laravel i wypakuj ją do katalogu na swoim serwerze. Następnie z poziomu głównego katalogu projektu wykonaj komendę php composer.phar install (lub composer install), aby zainstalować zależności dla frameworka. Ten proces wymaga, aby na serwerze był zainstalowany Git.

Jeśli chcesz update'ować framework Laravel, możesz skorzystać z komendy php composer.phar

update.

Wymagania dla serwera

Framework Laravel ma kilka wymagań systemowych:

PHP >= 5.3.7

MCrypt PHP Extension

Konfiguracja

Laravel na początku właściwie nie wymaga dodatkowej konfiguracji. Możesz od razu przystąpić do pracy! Możesz jednak zechcieć spojrzeć na plik app/config/app.php i jego dokumentację. Znajduje się w nim kilka opcji, takich jak timezone i locale, które możesz chcieć zmienić w zależności od wymagań Twojej aplikacji.
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Uwaga: Opcją konfiguracyjną, którą na pewno powinieneś ustawić, jest opcja key z pliku app/config/app.php. Ta wartość powinna zawierać losowy, 32 znakowy ciąg. Ten klucz jest używany podczas kodowania danych. Zakodowane dane nie będą bezpieczne dopóki klucz nie będzie poprawnie ustawiony. Wartość dla klucza, może zostać ustawiona szybko poprzez następującą komendę dla artisan: php artisan key:generate.

Uprawnienia

Laravel wymaga, aby dla katalogu app/storage ustawione były prawa do zapisu dla właściciela, na serwerze. W niektórych przypadkach wymagane są również prawa do wykonywania przez wszystkich użytkowników. Najlepiej zachować zgodność z innymi katalogami. Zalecane uprawnienia to: drwxr--r--x

Ścieżki

Niektóre ze ścieżek do folderów frameworka są konfigurowalne. Aby zmienić lokalizację dla tych katalogów, należy edytować plik bootstrap/paths.php.

Uwaga: Laravel jest zaprojektowany w ten sposób, aby chronić kod Twojej aplikacji oraz pliki lokalne. Dzieje się to poprzez umieszczenie wyłącznie niezbędnych plików w folderze o dostępie publicznym. Zalecane jest również, abyś ustawił katalog public jako documentRoot (inaczej, główny katalog na który kieruje domena) lub umieścił zawartość katalogu public w głównym folderze, a wszystkie inne pliki Laravel poza nim.

Przyjazne adresy URL

Framework dostarcza swój własny plik public/.htaccess, który pozwala na stosowanie adresów bez części index.php. Jeśli używasz serwera Apache, upewnij się, że włączony jest moduł mod_rewrite.

Jeśli plik .htaccess dostarczony razem z Laravel nie działa z Twoim serwerem Apache, możesz spróbować tej konfiguracji pliku:

Options +FollowSymLinks

RewriteEngine On

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f

RewriteRule ^ index.php [L]




Wszystkie pliki konfiguracyjne dla frameworka Laravel znajdują się w katalogu app/config. Każda z opcji, która znajduje się w plikach jest opisana, więc ze spokojem możesz przejrzeć te pliki i zobaczyć jakie opcje masz do dyspozycji.
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Czasami możesz chcieć mieć dostęp do wartości konfiguracyjnych podczas działania aplikacji.

Możesz to zrobić za pośrednictwem klasy Config:

Dostęp do zmiennej konfiguracyjnej

Config::get('app.timezone');

Możesz również określić domyślną wartość jaka ma zostać zwrócona, jeśli dana zmienna konfiguracyjna nie istanieje:

$timezone = Config::get('app.timezone', 'UTC');

Zauważ, ze posługujemy się tutaj "kropkową" składnią aby dotrzeć do wartości z różnych plików.

Możesz również ustawić zmienną konfiguracyjną podczas działania aplikacji:

Ustawianie zmiennej konfiguracyjnej

Config::set('database.default', 'sqlite');

Zmienne konfiguracyjne, które są ustawiane podczas działania aplikacji, są ustawiane tylko na okres danego żądania i nie będą zapisywane, a tym samym przenoszone do kolejnych żądań.

Konfiguracja środowiska

Często wygodnie jest posiadać różne wartości konfiguracyjne, zależne od środowiska, w którym uruchomiona jest aplikacja. Dla przykładu, możesz chcieć stosować różne sterowniki cache'owania, w zależności od tego, czy działasz na maszynie developerskiej, czy środowisku produkcyjnym. Takie podejście można łatwo osiągnąć stosując konfigurację opartą o dane środowisko.

Wystarczy, że stworzysz w katalogu config folder, który będzie odpowiadał nazwie Twojego środowiska, np. local. Następnie utworzysz pliki konfiguracyjne, które chcesz przesłonić i określisz opcje dla tego środowiska. Dla przykładu, aby przesłonić konfigurację sterownika cache'u dla lokalnej maszyny, utworzylibyśmy plik cache.php w folderze app/config/local o następującej treści:

<?php

return array(

'driver' => 'file',

);

Uwaga: Dla nazwy środowiska nie używaj nazwy testing. Jest ona zarezerwowana dla testów jednostkowych.
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Zauważ, że nie musisz określać każdej opcji, która znajduje się w bazowym pliku konfiguracyjnym, lecz tylko te opcje, które chcesz zastąpić.

Następnie musimy poinformować framework w jakim środowisku działa. Domyślnym środowiskiem jest zawsze production. Możesz jednak ustawić inne środowisko w pliku bootstrap/start.php w głównym pliku Twojej instalacji. W tym pliku znajdziesz wywołanie $app->detectEnvironment. Tablica przypisana do tej metody jest używana do określenia aktualnego środowiska. Jeśli potrzebujesz, możesz dodać inne środowiska i nazwy maszyn to tej tablicy.

<?php

$env = $app->detectEnvironment(array(

'local' => array('your-machine-name'),

));

Możesz również przypisać funkcję anonimową (Closure) do metody detectEnvironment, co pozwoli na implementację własnego sposobu na ustawianie środowiska:

$env = $app->detectEnvironment(function()

{

return $_SERVER['MY_LARAVEL_ENV'];

});

Do aktualnego środowiska aplikacji, możesz się dostać za pomoca metody:

Dostęp do aktualnego środowiska aplikacji

$environment = App::environment();

Tryb konserwacji

Kiedy Twoja aplikacja jest w trybie konserwacji, zwyczajne widoki będą wyłączone dla wszystkich reguł routingu. W ten sposób mozesz łatwo "wyłączyć"" swoją aplikację podczas dokonywania aktualizacji. Odwołanie do metody App::down jest w pliku app/start/global.php. Odpowiedź z tej metody zostanie zwrócona do użytkownika kiedy aplikacja będzie w trybie konserwacji.

Aby aktywować tryb konserwacji, należy wykonać komendę down dla Artisan:

php artisan down

Aby wyłączyć tryb konserwacji, użyj komendy up:

php artisan up

Aby wyświetlić określony widok, kiedy aplikacja jest w trybie konserwacji, możesz dodać do pliku

app/start/global.php kod podobny do tego:
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App::down(function()

{

return Response::view('maintenance', array(), 503);

});




Schemat działania frameworka jest dosyć prosty. Żądanie dociera do Twojej aplikacji i jest wysyłane do odpowiedniej reguły routingu lub kontrolera. Stamtąd, odpowiedź jest wysyłana z powrotem do przeglądarki i wyświetlana na ekranie. Czasami możesz zechcieć wykonać jakieś operacje przed lub po tym jak dana reguła routingu zostanie wywołana. Mamy kilka możliwości, aby to zrobić. Pierwszą z nich jest wykorzystanie plików "startowych", a drugą zdarzeń apliakcji.

Pliki startowe

Pliki startowe Twojej aplikacji znajdują się w katalogu app/start. Domyślnie dołączone są trzy pliki: global.php, local.php oraz artisan.php. Aby uzyskać więcej informacji na temat pliku artisan.php, zajrzyj do rozdziału linia komend Artisan.

Plik startowy global.php zawiera domyślnie kilka podstawowych rzeczy, takich jak rejestracja logowania oraz dołączanie pliku app/filters.php. Możesz jednak dodać do tego pliku cokolwiek tylko chcesz. To co dodasz będzie dołączane do każdego wywołania Twojej aplikacji, niezależnie od środowiska. Z drugiej strony, plik local.php, jest wywoływany tylko wtedy, gdy aplikacja działa w środowisku local. Jeśli chcesz uzyskać więcej informacji na temat środowisk, zajrzyj do rozdziału konfiguracja.

Oczywiście, jeśli posiadasz inne środowiska poza local, to dla nich również możesz utworzyć pliki startowe. Będą one automatycznie wczytywane, kiedy Twoja aplikacja będzie działała w danym środowisku.

Zdarzenia aplikacji

Możesz wykonywać określone działania przed lub po wykonaniu żądania do aplikacji. Możesz to osiągnąć poprzez rejestrację zdarzeń before, after, close, finish lub shutdown:

Rejestrowanie zdarzeń aplikacji

App::before(function()

{

//

});

App::after(function($request, $response)

{

//

});
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Obserwatory dla tych zdarzeń będą uruchomione przed (before) i po (after) każdym żądaniu do Twojej aplikacji.




Podstawowy routing

Większość reguł routingu w Twojej aplikacji będzie zdefiniowana w pliku app/routes.php. Najprostsze reguły routingu składają się z adresu URI oraz anonimowej funkcji (Closure).

Podstawowy routing GET

Route::get('/', function()

{

return 'Hello World';

});

Podstawowy routing POST

Route::post('foo/bar', function()

{

return 'Hello World';

});

Rejestracja routingu odpowiadającego na każde żądanie HTTP

Route::any('foo', function()

{

return 'Hello World';

});

Wymuszenie, aby routing był obsługiwany po HTTPS

Route::get('foo', array('https', function()

{

return 'Must be over HTTPS';

}));

Często będziesz chciał generować adresy URL, dla swoich reguł routingu. Możesz to zrobić za pomocą metody URL::to:

$url = URL::to('foo');

Parametry routingu

Route::get('user/{id}', function($id)

{

return 'User '.$id;

});
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Opcjonalne parametry routingu

Route::get('user/{name?}', function($name = null)

{

return $name;

});

Opcjonalne parametry routingu, z domyślną wartością

Route::get('user/{name?}', function($name = 'John')

{

return $name;

});

Reguły routingu ograniczone za pomocą wyrażenia regularnego

Route::get('user/{name}', function($name)

{

//

})

->where('name', '[A-Za-z]+');

Route::get('user/{id}', function($id)

{

//

})

->where('id', '[0-9]+');

Oczywiście, jeśli tylko potrzebujesz, możesz przypisać całą tablicę ograniczeń:

Route::get('user/{id}/{name}', function($id, $name)

{

//

})

->where(array('id' => '[0-9]+', 'name' => '[a-z]+'))

Filtry routingu

Filtry routingu pozwalają w wygodny sposób ograniczyć dostęp do określonego adresu, co jest przydatne jeśli Twoja strona posiada miejsca, które wymagają uwierzytelnienia. Laravel posiada kilka wbudowanych filtrów: auth, auth.basic, guest oraz csrf. Znajdziesz je w pliku app/filters.php.

Definiowanie filtra routingu

Route::filter('old', function()

{

if (Input::get('age') < 200)

{

return Redirect::to('home');

}

});
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Jeśli z filtra zwrócimy odpowiedź, to ta odpowiedź będzie traktowana jako odpowiedź dla danego adresu i reguła routingu nie zostanie wykonana. Jeśli używamy filtrów typu after, to one również nie zostaną wykonane.

Używanie filta z regułą routingu

Route::get('user', array('before' => 'old', function()

{

return 'You are over 200 years old!';

}));

Używanie wielu filtrów z regułą routingu

Route::get('user', array('before' => 'auth|old', function()

{

return 'You are authenticated and over 200 years old!';

}));

Określanie parametrów dla filtra

Route::filter('age', function($route, $request, $value)

{

//

});

Route::get('user', array('before' => 'age:200', function()

{

return 'Hello World';

}));

Filtry typu after otrzymują zmienną $response jako trzeci argument przypisany do filtra:

Route::filter('log', function($route, $request, $response, $value)

{

//

});

Filtry oparte na wzorze

Możesz określić, aby filtr był stosowany dla całego zestawu reguł routingu, na podstawie ich adresu URI.

Route::filter('admin', function()

{

//

});

Route::when('admin/*', 'admin');
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W powyższym przykładzie filtr admin zostanie zastosowany do wszystkich reguł zaczynających się od admin/. Gwiazdka jest tu stosowana jako wildcard i będzie brana jako dowolny ciąg znaków.

Możesz również ograniczyć wzór filtra poprzez zastosowanie określonego żądania HTTP:

Route::when('admin/*', 'admin', array('post'));

Klasy filtrowania

Do zaawansowanego filtrowania, możesz skorzystać z klasy, zamiast anonimowych funkcji. Ponieważ klasy filtrów są obsługiwane za pomocą kontenera IoC, będzie można w nich skorzystać ze wstrzykiwania zależności, co pozwoli na dokładniejsze testowanie.

Definiowanie klasy filtra

class FooFilter {

public function filter()

{

// Filter logic...

}

}

Rejestrowanie filtra opartego o klasę

Route::filter('foo', 'FooFilter');

Nazwane reguły routingu

Nazwane reguły routingu tworzą referencję, co można wykorzystać przy tworzeniu przekierowań lub adresów URL. Dzięki temu możesz określić nazwę dla reguły routingu, w ten sposób:

Route::get('user/profile', array('as' => 'profile', function()

{

//

}));

Możesz równiez określić nazwę routingu dla metody kontrolera:

Route::get('user/profile', array('as' => 'profile', 'uses' => 'UserController@showProfile'));

Teraz, możesz używać nazwy routingu przy tworzeniu adresów URL lub przekierowań:

$url = URL::route('profile');

$redirect = Redirect::route('profile');

Dostęp do aktualnej nazwy routingu możemy uzyskać za pośrednictwem metody currentRouteName:
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$name = Route::currentRouteName();

Grupowanie reguł routingu

Czasami możesz potrzebować określić filtry dla całej grupy reguł routingu. Zamiast pojedynczo określać filtry dla każdej reguły, możesz je zgrupować w ten sposób:

Route::group(array('before' => 'auth'), function()

{

Route::get('/', function()

{

// Has Auth Filter

});

Route::get('user/profile', function()

{

// Has Auth Filter

});

});

Routing subdomeny

Routing w Laravel jest również w stanie obsłużyć subdomeny wildcard i przypisać Twoje parametry wildcard z domeny:

Rejestracja routingu subdomeny

Route::group(array('domain' => '{account}.myapp.com'), function()

{

Route::get('user/{id}', function($account, $id)

{

//

});

});

Prefiksy dla reguł routingu

Grupa reguł routingu może posiadać prefiks, dzięki opcji prefix w tablicy atrybutów:

Dodawanie prefiksu dla grupowanych reguł routingu

Route::group(array('prefix' => 'admin'), function()

{

Route::get('user', function()

{

//

});

});
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Routowanie połączone z bindowaniem modelu

Routowanie do modelu pozwala w wygodny sposób na przekazanie instancji modelu do routingu. Dla przykładu, zamiast przekazywać numer ID użytkownika, możesz przekazać całą instancję modelu User, która odpowiada podanemu numerowi ID. Na początek, przy pomocy metody Route::model, określ model, który powinien być użyty dla podanego parametru:

Bindowanie parametru do modelu

Route::model('user', 'User');

Następnie, zdefiniuj routing, który zawiera parametr {user}:

Route::get('profile/{user}', function(User $user)

{

//

});

Ponieważ mamy powiązanie między parametrem {user} i modelem User, instancja User zostanie wstrzyknięta do routingu. Dla przykładu, żądanie profile/1, wstrzyknie instancję User, która ma wartość ID równą 1.

Uwaga: Jeśli odpowiednia instancja modelu nie zostanie znaleziona w bazie danych, to zostanie zwrócony błąd 404.

Jeśli chcesz określić własne zachowanie w przypadku nie znalezienia modelu, to dla metody model możesz dodać jako trzeci parametr anonimową funkcję:

Route::model('user', 'User', function()

{

throw new NotFoundException;

});

Czasami możesz chcieć samodzielnie określić parametry routingu. Wystarczy, że użyjesz metody

Route::bind:

Route::bind('user', function($value, $route)

{

return User::where('name', $value)->first();

});

Zwracanie błędów 404

Są dwa sposoby na ręczne wywołanie błędu 404 z routingu. Można użyć metody App::abort:

App::abort(404);

Można też zwrócić instancję Symfony\Component\HttpKernel\Exception\NotFoundHttpException.
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Więcej informacji na temam obsługi wyjątków 404 i używania własnych odpowiedzi dla tych błędów, możesz znaleźć w rozdziale o błędach.

Routing do kontrolerów

Laravel pozwala nie tylko na routing za pomocą anonimowych funkcji, ale również do klas kontrolera. Pozwala nawet na tworzenie kontrolerów zasobów.



Podstawowe dane wejściowe

Możesz uzyskac dostęp do wszystkich danych wejściowych użytkownika za pomocą kilku prostych metod. Nie musisz martwić się o nazwę metody HTTP, ponieważ wszystkie dane wejściowe są obsługiwane w ten sam sposób.

Pobieranie wartości danej wejściowej

$name = Input::get('name');

Pobieranie wartości domyślnej, jeśli brak jest danej wejściowej

$name = Input::get('name', 'Sally');

Sprawdzanie, czy istnieje dana wartość wejściowa

if (Input::has('name'))

{

//

}

Pobieranie wszystkich danych wejściowych dla żądania

$input = Input::all();

Pobieranie tylko wybranych danych wejściowych dla żądania

$input = Input::only('username', 'password');

$input = Input::except('credit_card');

Niektóre biblioteki JavaScript, takie jak Backbone, mogą wysyłać dane wejściowe w formacie JSON. Dostęp do danych w takim formacie odbywa się normalnie, za pośrednictwem Input::get.
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Ciasteczka

Wszystkie ciasteczka utworzone przez framework Laravel są szyfrowane i podpisane za pomocą kodu uwierzytelniającego. Oznacza to, że ciasteczko będzie nieważne w przypadku wprowadzenia "ręcznych" zmian przez klienta.

Pobieranie wartości ciasteczka

$value = Cookie::get('name');

Dołączanie nowego ciasteczka do odpowiedzi na żądanie

$response = Response::make('Hello World');

$response->withCookie(Cookie::make('name', 'value', $minutes));

Tworzenie "wiecznego" ciasteczka (bez ograniczeń czasowych)

$cookie = Cookie::forever('name', 'value');

Stare dane wejściowe

Możesz potrzebować zatrzymać dane wejściowe z jednego żądania i przekazać je do drugiego. Może to być przydatne, np. podczas ponownego uzupełniania pól formularza, kiedy wystąpiły błędy walidacji.

Przekazywanie danych wejściowych do zmiennych sesji

Input::flash();

Przekazywanie tylko niektórych danych wejściowych do zmiennych sesji

Input::flashOnly('username', 'email');

Input::flashExcept('password');

Ponieważ często będziesz chciał wykorzystywać przekazywanie danych do sesji razem z przekierowaniem do poprzedniej strony, możesz wykorzystać method chaining.

return Redirect::to('form')->withInput();

return Redirect::to('form')->withInput(Input::except('password'));

Uwaga: Możesz przekazywać również inne dane do kolejnego żądania za pomocą klasy sesji.

Pobieranie starych danych wejściowych z sesji

Input::old('username');
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Pliki

Zwracanie przesłanego pliku

$file = Input::file('photo');

Sprawdzanie, czy plik został przesłany

if (Input::hasFile('photo'))

{

//

}

Obiekt zwrócony przez metodę file jest instancją klasy

Symfony\Component\HttpFoundation\File\UploadedFile, która rozszerza klasę PHP SplFileInfo i dostarcza

wiele różnych metod do pracy z plikiem.

Przenoszenie przesłanego pliku

Input::file('photo')->move($destinationPath);

Input::file('photo')->move($destinationPath, $fileName);

Zwracanie ścieżki do przesłanego pliku

$path = Input::file('photo')->getRealPath();

Zwracanie oryginalnej nazwy dla przesłanego pliku

$name = Input::file('photo')->getClientOriginalName();

Zwracanie rozszerzenia dla przesłanego pliku

$extension = Input::file('photo')->getClientOriginalExtension();

Zwracanie rozmiaru dla przesłanego pliku

$size = Input::file('photo')->getSize();

Zwracanie typu MIME dla przesłanego pliku

$mime = Input::file('photo')->getMimeType();

Informacje o żądaniu

Klasa Request dostarcza wiele metod do sprawdzania żądań HTTP dla Twojej aplikacji i rozszerza

klasę Symfony\Component\HttpFoundation\Request. Oto niektóre z najważniejszych metod.
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Zwraca adres URI żądania

$uri = Request::path();

Sprawdza, czy żądanie posiada ścieżkę pasującą do wzorca

if (Request::is('admin/*'))

{

//

}

Pobiera adres URL żądania

$url = Request::url();

Zwraca segment żądania URI

$segment = Request::segment(1);

Zwraca nagłówek żądania

$value = Request::header('Content-Type');

Zwraca wartości ze zmiennej $_SERVER

$value = Request::server('PATH_INFO');

Określa, czy żądanie wykorzystuje AJAX

if (Request::ajax())

{

//

}

Określa, czy żądanie wysłane jest po protokole HTTPS

if (Request::secure())

{

//

}


Podstawowe dane wyjściowe

Zwracanie ciągów za pomocą reguł routingu

Route::get('/', function()

{
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return 'Hello World';

});

Tworzenie własnych danych wyjściowych

Instancja Response dziedziczy z klasy Symfony\Component\HttpFoundation\Response i dostarcza wielu

metod do budowy odpowiedzi HTTP.

$response = Response::make($contents, $statusCode);

$response->header('Content-Type', $value);

return $response;

Dołączanie ciasteczka do danych wyjściowych

$cookie = Cookie::make('name', 'value');

return Response::make($content)->withCookie($cookie);

Przekierowania

Zwracanie przekirowania

return Redirect::to('user/login');

Zwracanie przekierowania z danymi sesyjnymi (typu flash)

return Redirect::to('user/login')->with('message', 'Login Failed');

Uwaga: Ponieważ metoda with() przekazuje dane do sesji, możesz zwrócić te dane (jak zawsze) za pomocą metody Session::get.

Zwracanie przekierowania do nazwanej reguły routingu

return Redirect::route('login');

Zwracanie przekierowania do nazwanej reguły routingu z parametrami

return Redirect::route('profile', array(1));

Zwracanie przekierowania do nazwanej reguły routingu z nazwanymi parametrami

return Redirect::route('profile', array('user' => 1));

Zwracanie przekierowania do akcji kontrolera

return Redirect::action('HomeController@index');
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Zwracanie przekierowania do akcji kontrolera z parametrami

return Redirect::action('UserController@profile', array(1));

Zwracanie przekierowania do akcji kontrolera z nazwanymi parametrami

return Redirect::action('UserController@profile', array('user' => 1));

Widoki

Widoki zazwyczaj zawierają kod HTML Twojej aplikacji i są wygodnym sposobem na odseparowanie kontrolerów i głównej logiki aplikacji od wartwy prezentacji. Widoki znajdują się w katalogu app/views.

Prosty widok może wyglądać w ten sposób:

<!-- View stored in app/views/greeting.php -->

<html>

<body>

<h1>Hello, <?php echo $name; ?></h1>

</body>

</html>

Ten widok może zostać zwrócony do przeglądarki w ten sposób:

Route::get('/', function()

{

return View::make('greeting', array('name' => 'Taylor'));

});

Drugi argument przypisany do View::make jest tablicą z danymi, które powinny być dostępne w widoku.

Przekazywanie danych do widoku

$view = View::make('greeting')->with('name', 'Steve');

W powyższym przykładzie, zmienna $name będzie dostępna w widoku i zawierać będzie wartość

Steve.

Jeśli chcesz, to dla metody make w drugim parametrze, możesz przypisać całą tablicę zmiennych.

$view = View::make('greeting', $data);

Możesz również udostępniać dane dla wszystkich widoków jednocześnie:

View::share('name', 'Steve');
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Przekazywanie widoku do widoku

Czasami możesz zechcieć przekazać widok, do drugiego widoku. Dla przykładu, mając widok w katalogu app/views/child/view.php, moglibyśmy go przekazać do innego widoku w ten sposób:

$view = View::make('greeting')->nest('child', 'child.view');

$view = View::make('greeting')->nest('child', 'child.view', $data);

"Podwidok" może być wtedy wyświetlony z głównego widoku w ten sposób:

<html>

<body>

<h1>Hello!</h1>

<?php echo $child; ?>

</body>

</html>

Kompozytorzy widoku

Kompozytorzy widoku, to żądania zwrotne lub metody klasy, które są wywoływane, kiedy widok jest renderowany. Jeśli masz dane, które chcesz powiązać z danym widokiem, za każdym razem kiedy jest on renderowany przez Twoją aplikację, to za pomocą kompozytora widoku możesz umieścić kod w jednym miejscu. Kompozytorzy widoku mogą funkcjonować jak "widoki modelów" lub "prezenterzy".

Definiowanie kompozytora widoku

View::composer('profile', function($view)

{

$view->with('count', User::count());

});

Teraz, za każdym razem kiedy renderowany jest widok profile, wartość count będzie powiązywana z widokiem.

Możesz dołączyć kompozytora widoku do wielu widoków jednocześnie:

View::composer(array('profile','dashboard'), function($view)

{

$view->with('count', User::count());

});

Jeśli wolisz używać kompozytora opartego o klasę, co będzie miało swoje zalety poprzez dostęp za pomocą kontenera IoC, możesz zrobić tak:

View::composer('profile', 'ProfileComposer');

Klasa kompozytora widoku powinna być zdefiniowana w ten sposób:
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class ProfileComposer {

public function compose($view)

{

$view->with('count', User::count());

}

}

Zwróć uwagę, że nie ma żadnej przyjętej konwencji dla lokalizacji plików kompozytora widoku. Możesz je umieszczać gdzie chcesz, jeśli tylko będą mogły być automatycznie ładowane za pomocą dyrektyw w pliku composer.json.

Kreatory widoku

Kreatory widoku działają prawie identycznie jak kompozytorzy widoku, jednak z tą różnicą, że uruchamiane są od razu po tym jak tworzony jest widok. Aby zarejestrować kreator widoku, wystarczy skorzystać z metody creator:

View::creator('profile', function($view)

{

$view->with('count', User::count());

});

Specjalne dane wyjściowe

Tworzenie odpowiedzi JSON

return Response::json(array('name' => 'Steve', 'state' => 'CA'));

Tworzenie odpowiedzi JSONP

return Response::json(array('name' => 'Steve', 'state' => 'CA'))->setCallback(Input::get('callback'));

Tworzenie odpowiedzi zwracającej plik

return Response::download($pathToFile);

return Response::download($pathToFile, $name, $headers);


Podstawowe kontrolery

Zamiast definiować logikę aplikacji w pojedynczym pliku routes.php, możesz skorzystać z klas kontrolera. Kontrolery mogą grupować część logiki aplikacji w klasę. Skorzystanie z kontrolerów, umożliwi również skorzystanie z bardziej zaawansowanych funkcji frameworka, takich jak automatyczne wstrzykiwanie zależności.
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Kontrolery znajdują się zazwyczaj w katalogu app/controllers. Ten katalog jest zarejestrowany domyślnie w pliku composer.json w opcji classmap.

Oto przykład podstawowej klasy kontrolera:

class UserController extends BaseController {

/**

· Show the profile for the given user. */

public function showProfile($id)

{

$user = User::find($id);

return View::make('user.profile', array('user' => $user));

}

}

Wszystkie kontrolery powinny rozszerzać klasę BaseController. BaseController również znajduje się w katalogu app/controllers i może być użyty do przechowywania współdzielonej logiki kontrolerów. BaseController rozszerza klasę Controller frameworka. Teraz, możemy zdefiniować routing do akcji kontrolera w ten sposób:

Route::get('user/{id}', 'UserController@showProfile');

Jeśli będziesz chciał zagnieżdżać lub używać w swoich kontrolerach przestrzeni nazw, po prostu użyj pełnych nazw dla klasy w routingu:

Route::get('foo', 'Namespace\FooController@method');

Możesz równiez określić nazwy dla routingu kontrolera:

Route::get('foo', array('uses' => 'FooController@method',

'as' => 'name'));

Aby wygenerować adres URL do akcji kontrolera, mozesz użyć metody URL::action:

$url = URL::action('FooController@method');

Aby uzyskać nazwę akcji dla kontrolera, która jest uruchomiona, skorzystaj z metody

currentRouteAction:

$action = Route::currentRouteAction();

Filtry kontrolera

Filtry, podobnie jak "normalne" reguły routingu mogą być definiowane w routingu dla kontrolerów:
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Route::get('profile', array('before' => 'auth',

'uses' => 'UserController@showProfile'));

Masz możliwość określenia filtrów z poziomu kontrolera:

class UserController extends BaseController {

/**

· Instantiate a new UserController instance. */

public function __construct()

{

$this->beforeFilter('auth');

$this->beforeFilter('csrf', array('on' => 'post'));

$this->afterFilter('log', array('only' =>

array('fooAction', 'barAction')));

}

}

Możesz również określić filtry za pomocą anonimowej funkcji:

class UserController extends BaseController {

/**

· Instantiate a new UserController instance. */

public function __construct()

{

$this->beforeFilter(function()

{

//

});

}

}

Kontrolery RESTful

Laravel pozwala na łatwe zdefiniowanie pojedynczej reguly routingu, która obsłuży wszystkie akcje kontrolera, za pomocą prostej konwencji REST. Najpierw zdefiniuj regułę routingu przy pomocy metody Route::controller:

Definiowanie kontrolera RESTful

Route::controller('users', 'UserController');
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Metoda controller przyjmuje dwa argumenty. Pierwszy, to bazowy adres URI, który kieruje do kontrolera. Drugi parametr jest nazwą klasy kontrolera. Teraz wystarczy dodać metody do swojego kontrolera, poprzedzając każdą z nich metodą HTTP, której mają odpowiadać:

class UserController extends BaseController {

public function getIndex()

{

//

}

public function postProfile()

{

//

}

}

Metoda index będzie odpowiadać na główny adres URI obsługiwany przez kontroler, którym w tym przypadku jest users.

Jeśli akcja Twojego kontrolera składa się z wielu słów, możesz dostać się do danej akcji poprzez zastosowanie "myślnika" w adresie URI. Dla przykładu, poniższa akcja naszego kontrolera
UserController, będzie dostępna dla adresu URI users/admin-profile:

public function getAdminProfile() {}

Kontrolery zasobów

Kontrolery zasobów pozwalaja na prostszą budowę kontrolerów RESTful wokół naszych zasobów. Dla przykładu, możesz utworzyć kontroler, który zarządza "zdjęciami" przechowywanymi przez Twoją aplikację. Za pomocą komendy Artisan controller:make i metody Route::resource, możemy szybko utworzyć taki kontroler.

Aby utworzyć kontroler z poziomu linni komend, wykonaj następujące polecenie:

php artisan controller:make PhotoController

Teraz możemy powiązać ścieżkę zasób z kontrolerem:

Route::resource('photo', 'PhotoController');

Ta pojedyncza deklaracja routingu, tworzy tak naprawdę wiele reguł, które obsługują wiele akcji RESTful do zasobu zdjęć. Podobnie sam kontroler - on też będzie miał już przygotowane metody dla każdej z akcji. Natomiast każda akcja będzie zawierała informację, który adres URI oraz metodę HTTP obsługuje.
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Akcje obsługiwane przez kontroler zasobów

Verb | Path | Action | Route Name ----------|-----------------------|--------------|--------------------- GET | /resource | index | resource.index GET | /resource/create | create | resource.create POST | /resource | store | resource.store GET | /resource/{id} | show | resource.show GET | /resource/{id}/edit | edit | resource.edit PUT/PATCH | /resource/{id} | update | resource.update DELETE | /resource/{id} | destroy | resource.destroy

Czasami możesz potrzebować tylko pewien zakres akcji dla zasobu:

php artisan controller:make PhotoController --only=index,show php artisan controller:make PhotoController --except=index

Możesz również określić zakres akcji, które ma obsługiwać routing:

Route::resource('photo', 'PhotoController',

array('only' => array('index', 'show')));

Obsługa nieistniejących metod

Można zdefiniować metodę catch-all, która będzie wywoływana, kiedy pożądana metoda nie znajduje się w danym kontrolerze. Taka metoda powinna nosić nazwę missingMethod i jako swój jedyny argument przyjmować tablicę parametrów:

Definiowanie metody catch-all

public function missingMethod($parameters)

{

//

}




Szczegóły błędu

Domyślnie, w Twojej aplikacji włączone jest wyświetlanie szczegółowych błędów. To oznacza, że kiedy wystąpi błąd, zostanie wyświetlona strona błędu z dokładnym miejscem jego wystąpienia oraz wiadomością błędu. Możesz wyłączyć wyświetlanie szczegółowych informacji o błędach poprzez ustawienie opcji debug na wartość false w pliku app/config/app.php. Jeśli działasz w środowisku produkcyjnym, to wyłączenie opcji wyświetlania błędów jest stanowczo zalecane.

Obsługa błędów

Domyślnie plik app/start/global.php obsługuje błędy dla wszystkich wyjątków:

App::error(function(Exception $exception)
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{

Log::error($exception);

});

To najbardziej postawowa obsługa błędów. Jeśli potzrebujesz, to możesz zdefiniować więcej handlerów. Handlery są wywoływane bazując na typie wyjątku, który obsługują. Dla przykładu, możesz utworzyć handler, który obsługuje tylko instancje RuntimeException:

App::error(function(RuntimeException $exception)

{

// Handle the exception...

});

If an exception handler returns a response, that response will be sent to the browser and no other error handlers will be called: Jeśli obsługa wyjątku, zwróci dane wyjściowe, to te dane zostaną przesłane do przeglądarki i żadna kolejna obsługa błędów nie zostanie wywołana:

App::error(function(InvalidUserException $exception)

{

Log::error($exception);

return 'Sorry! Something is wrong with this account!';

});

Aby nasłuchiwać błędów krytycznych PHP, mozesz użyć metody App::fatal:

App::fatal(function($exception)

{

//

});

Wyjątki HTTP

Wyjątki, w odniesieniu do protokołu HTTP, odnoszą się do błędów, które mogą wystąpić podczas żądania klienta. Może to być błąd typu nie znaleziono strony (404), błąd braku autoryzacji (401) lub nawet błąd 500. Aby zwrócić takie odpowiedzi, należy użyć:

App::abort(404, 'Page not found');

Pierwszy argument to kod statusu nagłówka HTTP, a drugi to dowolna wiadomość, która zostanie wyświetlona razem z błędem.

W celu wygenerowania błędu 401 - braku autoryzacji, wystarczy zrobić tak:

App::abort(401, 'You are not authorized.');

Te wyjątki mogą być wywołane w dowolnym miejscu podczas obsługi żądania.
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Obsługa błędów 404

Możesz zarejstrować handler, który będzie obsługiwał wszystkie błędu typu "404 Not Found" w

Twojej aplikacji. W ten sposób będziesz mógł wyświeltać własne strony błędów 404:

App::missing(function($exception)

{

return Response::view('errors.missing', array(), 404);

});

Logowanie

Mechanizm logowania w Laravel dostarcza prostą warstwę, opartą na potężnej bibliotece Monolog. Domyślnie, Laravel jest tak skonfigurowany, aby tworzyć codzienne logi dla Twojej aplikacji. Pliki z logami są przechowywane w katalogu app/storage/logs. Informacje w logach możesz zapisywać w ten sposób:

Log::info('This is some useful information.');

Log::warning('Something could be going wrong.');

Log::error('Something is really going wrong.');

Do dyspozycji jest siedem poziomów logowania zdefiniowanych w dokumencie RFC 5424: debug, info, notice, warning, error, critical i alert.

Do metod logowania można przypisać tablicę z danymi kontekstowymi:

Log::info('Log message', array('context' => 'Other helpful information'));

Monolog posiada wiele dodatkowych metod, które możesz wykorzystać do logowania. Jeśli jest taka potrzeba, możesz uzyskać dostęp do podstawowej instancji Monolog, używanej przez Laravel:

$monolog = Log::getMonolog();

Możesz również zarejestrować zdarzenie, aby przechwytywać wszystkie wiadomości przekazywane do logu:

Rejestrowanie obserwatora dla logowania

Log::listen(function($level, $message, $context)

{

//

});
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3.  Administrator serwera „Metody planet” – wymagane kompetencje i doświadczenie


OPIS, ZAKRES ZADANIA

Instalacja oraz konfiguracja systemów operacyjnych Linux, Administracja serwerami Linux,

Monitorowanie serwerów,

Zapewnienie bezpieczeństwa systemów, Zarządzanie silnikami baz danych

WYMAGANIA

dobra znajomość systemu Linux (preferowane dystrybucje Debian, Red Hat, CentOS), mile widziane potwierdzenie certyfikatami

doświadczenie w administracji środowiskiem VMware vSphere (ESX, vCenter, HA, DRS, SRM) dobra znajomość języków skryptowych (PHP, Python, Ruby, Bash)

dobra znajomość TCP/IP znajomość usług i protokołów HTTP, DNS, SMTP, NTP znajomość baz danych MySQL i PostgreSQL

znajomość zagadnień z zakresu administracji macierzami dyskowymi (w tym SAN i NAS) praktyczna znajomość aspektów cyberbezpieczeństwa,

wysoko rozwinięte umiejętności analityczne – łatwość analizy i oceny wymagań użytkowników, odnajdywania zależności między incydentami IT, poszukiwania efektywnych rozwiązań,

znajomość języka angielskiego na poziomie komunikatywnym w piśmie i w mowie.






4.	Inne informacje istotne w procesie instalacji i obsługi informatycznej aplikacji

Wszelkie informacje związane z praktycznym użytkowaniem aplikacji Metoda Planet zostały szczegółowo przedstawione w dokumencie „METODA PLANET www.metodaplanet.pl Praktyczny przewodnik dla pracowników i pracodawców.”

Ponadto, Agencja Analiz i Doradztwa Personalnego zgodnie z zapisami SIN zadeklarowała wsparcie informatyczne dla wszystkich osób zainteresowanych korzystaniem z aplikacji, instalowaniem jej na innych serwerach itd. Wszystkie osoby zainteresowane wsparciem w tym zakresie do końca 2020 roku mogą kontaktować się z beneficjentem wysyłając wiadomość pod adres mailowych info@psg.edu.pl
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