I. Dane Grantobiorcy
	NUMER EWIDENCYJNY ZŁOŻONEGO WNIOSKU / SPECYFIKACJI INNOWACJI (SIN)
	12/I/4.2/LEWIATAN/WARSZAWA

	TYTUŁ PROJEKTU 
	Gra miejska – „Zmiany”
- zmieniam siebie – zmieniam zawód – zmieniam pracę

	NAZWA WNIOSKODAWCY 
	Wojciech Kreft

	NR UMOWY O POWIERZENIE GRANTU
	21/GRSin/ZGD/2017



II. Zawartość pendrive

	Nazwa wskaźnika
	Planowany
	Osiągnięty
	Źródła weryfikacji osiągnięcia wskaźnika rezultatu

	Pakiet produktów ostatecznej wersji Gry Miejskiej ZMIANY zgodnie z SIN obejmuje:
a) Koncepcja Gry
b) Aplikacja mobilna (plik .apk + kody źródłowe)
c) Pakiet elementów AR (zawarty jest w aplikacji)
d) Pakiety "u-learningu"
(zawarte są w aplikacji – oprócz tego w katalogu na pendrivie są ich pliki – materiały źródłowe))
e) Kody źródłowe do strony www 
f) Scenariusz Gry  
g) [bookmark: _GoBack]Podręcznik dla użytkownika 
h) Dedykowane pakiety materiałów, dla potrzeb 4 grup defaworyzowanych 
i) Film wprowadzający do Gry 
	1 pakiet
	1 pakiet
	Pliki pakietu przekazuje na pendrive 

Plik aplikacji .apk przekazuje na pendrive 
oraz dostępny jest w Google Play:
http://bit.ly/2L8oS4V




 

