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Instrukcja portalu BigWebowski 
https://bigwebowski.pl/ 

 

Role użytkowników 

Nazwa roli Dostęp do roli Uprawnienia 

administrator Administrator 
techniczny portalu 

Dostęp do struktury strony i jej wszystkich jej 
elementów oraz możliwość edycji. 
Możliwość zarządzania rolami użytkowników. 
Możliwość nadawania/zmieniania haseł 
użytkownikom poprzez 
zakładkę  https://bigwebowski.pl/admin/people
wybierając edycję użytkownika (edytuj). 

Dane do logowania w roli administratora: 
Login: admin 
Hasło: v9Gu1MSahQrMmbzg7J 

manager Zarządca portalu Dostęp do edycji (dodawanie/modyfikowanie, 
usuwanie) treści strony poprzez rodzaje 
zawartości: Quiz, Prosta strona, Partnerzy. 
Możliwość dodawania Quizów przesyłanych 
przez ekspertów. Aktywowanie oraz 
dezaktywacja zarejestrowanych uczestników. 
Dostęp do wyników Quizów, Kategorii Quizów 
oraz listy użytkowników portalu. 

Dane do logowania w roli managera: 
Login: manager 
Hasło: qwerty 

sponsor/partner Użytkownicy portalu 
utworzeni przez 
managera  

Dostęp do quizów, treści edukacyjnych, 
danych dotyczących ilości zwycięzców w 
poszczególnych konkursach oraz danych 
kontaktowych uczestników  (nick, mail). 

competition_user
(użytkownik) 

Użytkownicy 
rejestrujący się przy 
użyciu formularza 
rejestracyjnego 

Dostęp do ustawień swojego konta i 
rozwiązywania dostępnych w serwisie Quizów. 

Uwaga: Użytkownicy podczas testowania 
ustawili własne hasła dostępu do kont i nie ma 
możliwości ich odczytania. Dostęp do kont 
poszczególnych użytkowników oraz możliwość 
zmiany ustawionych przez nich haseł istnieje z 
poziomu administratora (opis w uprawnieniach 
powyżej). 

 

A. Rejestracja 

 

Użytkownicy rejestrują się na portalu używając formularza rejestracyjnego dostępnego po 

kliknięciu w któryś z aktywnych odnośników na stronie głównej i podstronach: 

https://bigwebowski.pl/admin/peoplewybierając
https://bigwebowski.pl/admin/peoplewybierając
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1. ZAŁÓŻ KONTO (dostępny na każdej podstronie) 

2. Zaczynam, proszę o konto (dostępny na stronie głównej) 

 

 
 

Osoba rejestrująca konto musi wypełnić wszystkie obowiązkowe pola, żeby utworzyć nowe 

konto i poczekać na aktywację konta przez managera/administratora. 

 

Konto jest powiązane z adresem e-mail podanym przy rejestracji i to za jego pośrednictwem 

odbywa się komunikacja w procesie aktywacji konta oraz pierwszego logowania. 

 

B. Logowanie 

 

Zarejestrowani użytkownicy logują się na portalu używając formularza logowania 

dostępnego po kliknięciu w któryś z aktywnych odnośników na stronie głównej i 

podstronach: 

1. ZALOGUJ (dostępny na każdej podstronie) 

2. Chcę rozwiązywać konkursy! (dostępny na stronie głównej) 

3. ROZPOCZNIJ (dostępny na stronie głównej) 
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Proces logowania się wymaga posiadania aktywnego konta, znajomości nicka oraz hasła 

powiązanego z danym kontem. 
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Uwaga: użytkownik po zalogowaniu ma dostęp do wszystkich zamieszczonych dotychczas 

treści edukacyjnych w zakładce Wiedza oraz do aktywnych Quizów. Gdy Quiz nie jest 

aktywny, użytkownik nie ma do niego dostępu. Sposób publikowania i aktywowania Quizów 

opisano na kolejnych stronach instrukcji. 

 

C. Uprawnienia managera 

 

Manager posiada dostęp do funkcji związanych z rolą poprzez menu rozwijane po 

najechaniu na informacje dot. konta: 

 

 
1. PULPIT | Przekierowuje do widoku z odnośnikami do kolejnych, bardziej 

szczegółowych i związanych z kontem managera, funkcjonalności: 

a. MOJE KONTO | https://bigwebowski.pl/my-account 

b. TAKSONOMIE | https://bigwebowski.pl/admin/structure/taxonomy 

c. PANEL MANAGERA | https://bigwebowski.pl/user-panel 
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2. MOJE KONTO | Dostęp do ustawień konta: zmiana hasła, zdjęcia, lokalizacji i 

preferencji dot. otrzymywanych powiadomień. 

 

3. PANEL STEROWANIA | Pozwala managerowi na zarządzanie Quizami (PANEL 

QUIZ) i użytkownikami portalu (PANEL UŻYTKOWNIKA), np. aktywacja i dezaktywacja 

użytkownika, wysyłanie wiadomości mailowych do określonych użytkowników. Manager 

ma również możliwość zamieszczania dowolnych komunikatów dot. np. listy zwycięzców 

lub dat nadchodzących konkursów widocznych w centralnym punkcie strony głównej. 

Służy do tego zakładka NADCHODZĄCE WYDARZENIA. 

 

4. DODAJ SPONSORA | Pozwala managerowi na dodawanie użytkowników z rolą 

Sponsor.  

 

5. DODAJ PARTNERA | Pozwala managerowi wprowadzić nazwę sponsora i jego logo,  

które będą widoczne w sekcji PARTNERZY na dole strony. 

 

6. DODAJ QUIZ | Pozwala managerowi na dodawanie edytowalnych quizów i treści. 

 

7. SPIS TREŚCI | Przekierowuje do widoku z wszystkimi wpisami na stronie, 

utworzonymi poprzez rodzaje zawartości (quizy, pytania, proste strony, partnerzy). 

Pozwala także na zarządzanie zawartością na stronie poprzez filtrowanie istniejących 

wpisów, ustawienia dostępności (opublikowany/nieopublikowany) i ich edycję/usuwanie 

oraz dodawanie nowych. 

 

8. KONFIGURACJA ZWYCIĘSTW | Pozwala managerowi na zdefiniowanie ilości 

zwycięzców oraz progu punktowego wymaganego do zakwalifikowania się do wygranej 

w danym Quizie oraz Kategorii Quizów. 

 

9. PANEL ZWYCIĘZCÓW | Wyświetla informacje dot. zwycięzców (nick, konto oraz 

adres e-mail powiązany z profilem). Dane prezentowane są w podziale na Kategorie 

Quizów. 

 

10. ZAAWANSOWANE | Zarządzanie istniejącymi Kategoriami Quizów oraz 

zdefiniowanymi Lokacjami użytkowników (dostępnymi podczas rejestracji konta). 

 

11. WYLOGUJ | Wylogowanie z konta. 

 

Dodawanie Quizów 
 

Dodawanie Quizów podzielone jest na 2 etapy. W pierwszym z nich uzupełnia się informacje 

dot. Quizu oraz definiuje jego ustawienia. Drugi etap umożliwia dodawanie i zarządzanie 

pytaniami w ramach Quizu. 

 

Opis pól wykorzystywanych podczas dodawania Quizu. 

 

1. Tytuł: nazwa Quizu, wyświetlana zarówno użytkownikom, jak i w spisie treści. 
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2. Checkbox Pamiętaj moje ustawienia: zaznaczenie powoduje zapamiętanie 
większości ustawień Quizu, będą one domyślne przy następnym tworzeniu Quizu. 

3. Typ wyników: domyślne pole, nie do edycji. 

4. Kategoria: przyporządkowuje Quiz do jednej z dostępnych Kategorii. 

5. Instrukcja: dodanie treści spowoduje, że użytkownik przed wejściem do Quizu, 
będzie mógł skorzystać z przycisku Treść edukacyjna i zapoznać się z treścią 
poprzedzającą Quiz, instrukcją lub innego rodzaju wytycznymi. 

6. Waga: wartości liczbowe wpisane w to pole wpływają na kolejność Quizów w danej 
Kategorii, np. Quiz z wagą 00 będzie dostępny użytkownikowi wcześniej, niż Quiz z 
wagą 01. Rekomenduje się, żeby Quiz z Ankietą wstępną w każdej kategorii miał 
wartość 00, zaś Quizowi będącemu Ankietą końcową przyporządkować wartość 99. 

 

WAŻNE: Użytkownicy wypełniają Quizy wedle ich kolejności zdefiniowanej poprzez Wagę, 

żeby wypełnić dany Quiz, użytkownik musi mieć wypełnione wszystkie inne Quizy z danej 

Kategorii z mniejszą wartością wagową (np. użytkownik nie wypełni Quizu z wagą 01 dopóki 

nie wypełni Quizu o wadze 00). Próbując wejść na Quiz z wagą wyższą, użytkownik zostanie 

przekierowany do Quizu z danej Kategorii z najniższą wagą. 

 

7. Wstęp: treść wyświetlana użytkownikowi przed rozpoczęciem wypełniania Quizu, np. 
opis zasad dotyczących udziału w danym Quizie, informacje o nagrodach i 
sponsorach. 

8. Spełnia wymagania / Nie spełnia wymagań: pola pomocnicze, zastąpione poprzez 
KONFIGURACJĘ ZWYCIĘSTW. Należy je pozostawić bez zmian. 

9. Maksymalna liczba punktów: Wpisz maksymalną możliwą do zdobycia liczbę 
punktów w ramach danego Quizu. Jeżeli Quiz jest Ankietą wstępną lub końcową 
wpisz 1. 

10. Zdjęcie: grafika Quizu (widoczna na liście Quizów w ramach Kategorii oraz w widoku 
pojedynczego Quizu). Może nią być np. logo sponsora. 

11. Opcje zwycięstwa: pole pomocnicze, zastąpione poprzez KONFIGURACJĘ 
ZWYCIĘSTW. Należy je pozostawić bez zmian. 

12. Zwycięzcy: pole wykorzystywane przez bazę danych strony. W tym polu widoczne 
będą nicki użytkowników będących zwycięzcami Quizu. 

13. Nagroda: zawartość tego pola będzie wyświetlana użytkownikom będącym 
zwycięzcami Quizu w ramach komunikatu. Może to być np. tekst gratulacyjny. 

14. Link do nagrody: link widoczny w ramach komunikatu wyświetlanego zwycięzcom. 

a. Tytuł: tekst, który będzie przekierowywał do nagrody. 

b. URL: link, do którego będzie przekierowywał Tekst. 

15. PDF - regulamin konkursu: po dodaniu pliku w formacie PDF, użytkownik będzie 
musiał zaakceptować regulamin danego Quizu zanim zacznie go wypełniać. 

16. PDF - dla zwycięzców: PDF wyświetlany zwycięzcom w ramach komunikatu. 

17. Agreement: pole wykorzystywane przez bazę danych strony. W tym polu widoczne 
będą nicki użytkowników, którzy zatwierdzili regulamin. 
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Opcje wypełniania quizu: domyślne ustawienia opcji zostały zdefiniowane przez 
administratora strony. Pod każdą dostępną opcją znajduje się opis ustawień, które można 
modyfikować w zależności od potrzeb. 

Opcje dostępności: pozwalają na zdefiniowanie kiedy (data, godzina) Quiz będzie aktywny. 
Zaznaczenie pola „Zawsze dostępny” spowoduje stałą dostępność Quizu, bez konieczności 
ustalania daty wstępnej i końcowej. W ten sposób można również ponownie aktywować 
zakończone dotychczas Quizy. 

Opcje zdania/oblania: możliwość ustawienia procentowego progu poprawnych odpowiedzi, 
potrzebnego do zaliczenia quizu. Opcję tę można stosować zamiennie do opisanej powyżej 
KONFIGURACJI ZWYCIĘSTW, kiedy nie chcemy określać np. liczby zwycięzców w danym 
Quizie. Istnieje tu również możliwość wpisania komunikatów pojawiających się w przypadku 
zaliczenia i niezaliczenia Quizu - „tekst podsumowania”. 

Odpowiedź zwrotna dla wyniku: możliwość utworzenia bardziej szczegółowego opisu dla 
wyników w danym Quizie, np. wpisujemy ocena dostateczna – w polu „tytuł zakresu”, 
następnie definiujemy procentowy przedział dla tej oceny w polach procent niski i procent 
wysoki oraz komentarz do osiągniętego wyniku, który wyświetli się uczestnikowi Quizu – 
pole „odpowiedź zwrotna”. 

Autor i data: możliwość określenia autora danego Quizu i daty jego utworzenia.  

Opcje publikacji: checkbox Opublikowane pozwala na zdefiniowanie czy Quiz jest 
widoczny dla użytkowników, czy nie.  

 

Po wprowadzeniu danych należy kliknąć przycisk ZAPISZ, aby przejść do zarządzania 
pytaniami w ramach Quizu. 

Tworzenie pytań i zarządzanie nimi zostało opisane poniżej (pod zrzutami z ekranu). 
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Zarządzanie pytaniami Quizu 

 

Po utworzeniu Quizu i zapisaniu (kliknięciu przycisku ZAPISZ), kolejnym krokiem jest 

dodawanie pytań. 
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Pytania można dodawać na 2 sposoby: tworząc nowe albo wykorzystując istniejące z bazy 

pytań (Question bank). 
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Użytkownik (competition_user) 
 

Użytkownik po zarejestrowaniu się i uzyskaniu dostępu do swojego konta, może zarządzać 

swoim kontem zmieniając ustawienia, preferencje dot. powiadomień, zmienić hasło i 

awatara. 

 

 

Wszelkie zmiany potwierdzamy przyciskiem zapisz, po wpisaniu hasła, którego używamy do 

logowania w polu Hasło. 

 

Menu użytkownika (rozwijane po najechaniu na informacje dot. konta): 

PULPIT | Przekierowania do zakładek MOJE KONTO i MOJE WYNIKI 

MOJE KONTO | Opisane powyżej 

MOJE WYNIKI | Rezultaty, jakie użytkownik uzyskał w ramach rozwiązywanych Quizów 
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WYLOGUJ | Wylogowuje użytkownika z konta 

 

Użytkownik, po zapisaniu się do przynajmniej jednej z Kategorii konkursowych, ma 

możliwość wypełniania dostępnych Quizów 

 

Zapisując się do Kategorii ze swojego profilu albo wchodząc w zakładkę Konkursy z menu 

głównego, użytkownik widzi dostępne w ramach danej kategorii Quizy. 

 

 
Po kliknięciu ROZPOCZNIJ, użytkownik przekierowywany jest do podstrony Quizu: 
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Po zapoznaniu się z TREŚCIĄ EDUKACYJNĄ i kliknięciu START użytkownik rozpoczyna 

wypełnianie Quizu. 

 

Użytkownicy, w zależności od typu informacji, otrzymują powiadomienia poprzez komunikaty 

(przykład na obrazku powyżej - komunikat na kolorowym tle) albo w wiadomościach e-mail 

(informacje dot. konta oraz powiadomienia są konfigurowane z poziomu ustawień konta). 
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Informacje ogólne 
 

Wszelkie uwagi dot. funkcjonowania oraz zawartości portalu użytkownicy mogą przesyłać za 

pośrednictwem formularza kontaktowego dostępnego poprzez zakładkę Kontakt w menu 

głównym: 
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Bieżący podgląd wyników (zdobyte dotychczas przez uczestników punkty) w danej Kategorii 

znajduje się w zakładce WIEDZA.  

 

 
 

W zakładce WIEDZA dostępne są również wszystkie treści edukacyjne zamieszczanych 

dotychczas Qizów w poszczególnych kategoriach tematycznych – tylko dla 

zarejestrowanych na portalu użytkowników. 
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Udostępnianie Quizów i aktywacja użytkowników 
 

1. Poziom MANAGER  

a. Logowanie - nazwa użytkownika: manager, hasło: qwerty 

b. Aby przetestować sposób działania konkursów, należy: 

– wybrać PANEL STEROWANIA z menu podręcznego, 

– wybrać jedną z 5 dziedzin tematycznych w polu „kategorie” w zakładce 
PANEL QUIZ, a następnie kliknąć ZASTOSUJ: 

 

 
Wyświetlą się wówczas wszystkie quizy wraz z ankietami wstępną i końcową. 

 

– Należy kliknąć pole „edytuj” znajdujące się po prawej stronie tabeli: 
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– Następnie w zakładce Opcje dostępności (na dole strony) należy 

zaznaczyć pole „Zawsze dostępny” i kliknąć zapisz lub ustawić pożądaną 

datę i czas dostępności quizu (zapisz).  

 
– Od tej chwili Quiz będzie aktywny w zakładce w zakładce KONKURSY dla 

zarejestrowanych użytkowników (uczestników konkursów). 

UWAGA! Manager może wielokrotnie rozwiązywać wszystkie dostępne 

quizy poprzez zakładkę WIEDZA, niezależnie od tego czy Quiz jest 

aktywny, czy nie. Manager nie ma dostępu do Quizów poprzez zakładkę 

KONKURSY. 

c. Aktywowanie zarejestrowanych uczestników konkursów przez managera odbywa 

się w następujący sposób:  

– należy wybrać PANEL STEROWANIA w menu podręcznym, 

– następnie klikamy w zakładkę Panel użytkownika, 

– wybieramy z listy określonego uczestnika i klikamy edytuj po prawej stronie 

tabeli, 

– zaznaczamy pole Aktywny i klikamy ZAPISZ. 
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2. Poziom użytkownik (uczestnik konkursów). 

a. Po zarejestrowaniu, aktywacji konta dokonanej przez managera i zalogowaniu 

(strony 1-3 niniejszej instrukcji), użytkownik posiada dostęp do aktywnych 

konkursów (w zakładce KONKURSY) z wybranych przez siebie dziedzin oraz do 

wszystkich treści edukacyjnych w zakładce WIEDZA. 


