Celem niniejszej  innowacji jest zmiana postawy osób po 25 roku życia do uczenia się, poprzez pobudzenie/zwiększenie ich motywacji do podnoszenia swojej wiedzy. Projekt „BIG WEBOWSKI – lojalnościowy program szkoleniowy z systemem beneficjów” polega na połączeniu nauki z przyjemnością w postaci zdobywania nagród. 
Na portalu www.bigwebowski.pl w określone dni tygodnia (np. we wtorek, środę, sobotę i niedzielę w godz. 19:00 - 23:00) pojawiają się materiały edukacyjne zakończone quizami z pięciu dziedzin: 
1. ekonomii z finansami i matematyką,
2. IT,
3. ekologii, 
4. języka angielskiego, 
5. poprawnej polszczyzny i kultury słowa. 

Konkursy są dostępne dla osób, które ukończyły 25 rok życia i założyły konto na portalu www.bigwebowski.pl. Po zapoznaniu się z materiałem i poprawnym rozwiązaniu quizu (np. 100% prawidłowych odpowiedzi), uczestnicy mogą liczyć na nagrody fundowane przez partnerów projektu (np. kupon do wykorzystania w restauracji wegetariańskiej, kod do wykorzystania w klubie wspinaczkowym, kod rabatowy na zakupy w sklepie rowerowym, bezpłatny ebook, konsultacje z coachem i psychologiem). 
Liczba nagród zazwyczaj jest ograniczona, co wprowadza element rywalizacji. Nagrody są dostępne dla np. 5 osób, które poprawie rozwiążą quiz i zrobią to w krótszym czasie niż pozostali. Każdy uczestnik ma możliwość sprawdzenia swojego miejsca w rankingu zarówno 
w trakcie jak i po zakończeniu konkursu. Szczegóły dotyczące warunków zwycięstwa i rodzaju nagród są podawane w opisie quizu przed jego rozpoczęciem. 
Uczestnicy mogą brać udział w rywalizacji tylko wtedy, gdy konkursy są aktywne, tj. w ustalone przez administratora/managera dni tygodnia w określonych godzinach. Informacje o datach poszczególnych konkursów są podawane na stronie głównej portalu na początku każdego tygodnia. Szczegóły dotyczące opracowywania i edycji quizów oraz użytkowania portalu zawiera dokument „Instrukcja użytkownika”.
[bookmark: _GoBack]Po zakończeniu cyklu 50 konkursów (po 10 z każdej dziedziny) przewidziane są również atrakcyjne nagrody dla 3 osób, które zdobędą największą liczbę punktów w globalnej rywalizacji. Wszystkie treści edukacyjne z konkursów, które już się odbyły, są stale dostępne w zakładce „Wiedza” dla osób, które są zarejestrowane na portalu. Umożliwia to nadrobienie zaległości wiedzowych przez uczestników, którzy nie mogą brać udziału we wszystkich konkursach.
