FUTURE
CITY

INSTRUKCJA UDZIALU W
PROJEKCIE
"Innowacja
odroznia lidera

od nasSladowcy"”

EDYCJA 2018



LIST OTWARTY

WSTEP

D0 KREATYWNEJ

KONSPIRACJI

WEZWANIE DO DZIALANIA,
MANIFEST KREATYWNOSCI

W blizej nieokreslonej przyszitosci,
ludzkos¢ oddata sie biernej konsumpcji
informacji. Pamietna decyzja znana jako
"Dzien Pogrzebu Mysli" spowodowata
zmiane w sposobie funkcjonowania
spoteczenstw.

Swiatowe organy wtadzy zgodzity sie na przejscie z
modelu innowacji i tworzenia rozwigzan na model
centryczny, w ktdrym kierunki rozwoju technologii,
komunikacji i spoteczenstw dyktowane sg przez

agenture trzymajgca wtadze.

Przejawy kreatywnosci sa rzadkoscia. Ludziom nie
pozwala sie mysle¢ samodzielnie. Specjalne
jednostki paramilitarne skutecznie ttamszg wszelkie

przejawy kreatywnej inspiracji.

Ale czy na pewno "wszelkie"?

Osoby kreatywne naturalnie pojawiaty sie w
spoteczenstwie w przesztosci. Pojawiajg sie i teraz.
Staramy sie wytowi¢ wybrane jednostki ze
spoteczenstwa i zwerbowac do specjalnej tajnej

organizacji.

Dziatamy zza kulis. Dziatamy w cieniu. Dziatamy w

zZwarciu.

Jestesmy Kreatywng Konspiracja!

Od pigtego lutego, Kreatywna Rewolucja zacznie sie
w obu Swiatach. Werbujemy ludzi z Twoich czaséw,

by uchroni¢ Twoj swiat przed tym, co spotkato nas.

Wierzymy, ze aby zy¢ w swietlanej przysztosci, w
petni wolni, bez ucisku i potrafigcy wykorzystac
drzemigcy w nas potencjat, musimy ksztattowac
przysztosc¢ juz teraz. Nie liczy¢ na innych, ale wzig¢
sprawy w swoje rece. Bo chociaz bedg tacy, ktorzy
zechca nas powstrzymac, to Kreatywna Rebelia to

nasz obowigzek!

KREATYWNA KONSPIRACJA
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@ Przeczytaj wstep

A nastepnie reszte ponizszej instrukcji

() Zarejestruj sie
Wejdz na (TUTAJ POTRZEBA ADRESU STRONY)

i zarejestruj sie

() Wez przydziat

Skontaktuj sie z firma,
ktorg przydzieli Ci Serwer

L] L]
(] Wpykonuj zadania
Nasi klienci bedg oczekiwali od Ciebie dziatan.
Wykonuj zadania, ktére da Ci Serwer

() oOdbieraj odznaki

Dokumentuj wykonywane zadania i odbieraj
za nie odznaki

() Walcz z Agentami

Zli agenci beda probowali pokrzyzowaé Twoje
dziatania i zniweczy¢ plany realizacji
kreatywnych pomystow. Walcz z nimi
wykonujgc zadania ekstra i pokonujgc Bossow.




&

Im prezniej dziatalismy my, tym bardziej dziatali i oni.

Im bardziej bezwzgledni oni sie stawali, tym bardziej
wojowniczy bylismy my.

To nasi najwieksi wrogowie. Niewidzialni. Ukryci.
Niebezpieczni. Agenci Antykreatora.

Antykreatorzy powstali jako grupa pilnujgca rozwoju
0s6b obdarzonych ponadprzecietng kreatywnoscia.
Oficjalnie zaczeli dziata¢ kilka lat po "Dniu Pogrzebu
Mysli", Jednak niektdrzy moéwia, ze zrédet agentury
nalezy szukac jeszcze w sekretnych klubach sprzed 200
lat.

Ich metoda pracy jest indoktrynacja. Poprzez nadzér
nad rozwojem spoteczenstw zaszczepiajg w ludziach
jedyny "stuszny poglad", ktéry tepi wszelkie oznaki
kreatywnosci. Jesli rozwigzaliscie kiedys problem
matematyczny inaczej, niz w ksigzce, albo rozumieliscie
tekst inaczej, niz jest w kluczu i mieliscie z tego powodu
ktopoty, to wtasnie natkneliscie sie na przejaw
indoktrynacji Agentow.

AGENCI SA
NIEWIDZIALNI. NIE
UJAWNIAJA SIE.
RZUCAJA JEDNAK POD
NOGI SPORO KtOD.

Ciggte powtarzanie stéw "nie da sie", "nie mozna",
"zawsze robilismy to w taki sposéb” to najczestsze
przejawy dziatan Agentéw. Ich cel - sprawi¢, by
kreatywnos¢ przestata istnie¢. By wszyscy mysleli i
dziatali jednakowo. By energia nadajgca rozwdj $wiatu
zmalata do zera. Totalna entropia.

W ekstremalnych przypadkach, agenci pojawiaja sie we
wiasnej osobie. Dzieje sie to wybitnie rzadko i jesli stanie
sie tak, ze trzeba bedzie stangé¢ z nimi w bezposrednie
szranki - lepiej mie¢ ze soba jak najwiecej doswiadczen
potwierdzonych zdobytymi odznakami. To wtasnie
odznaki - kreatywna forma zbierania doswiadczenia -
powodujg niemoznos¢ pracy Agenta. Warto je zatem
zbierac i to w jak najwiekszych ilosciach.



0DZNAKI

JAK JE ZDOBYC?

Odznaki zdobywamy przez wykonywanie zadan przydzielanych przez
Serwer. Zadania pojawiajg sie okresowo, mniej lub bardziej regularnie
i dotycza potrzeb Klienta, z ktérym kontaktuje sie Serwer. Innymi
stowy, Klient zgtasza zapotrzebowanie. Serwer przeksztatca to na
konkretne zadanie. Przydziela osobe do zadania i klienta. Za
wypetnienie konkretnych zadan Serwer przydziela odznaki.

Czes¢ odznak, tych kilka najprostszych, widzisz po prawej stronie. To
pierwsze cztery generyczne odznaki, czyli takie, ktére moze zdobyc¢
kazda osoba biorgca udziat w programie Future City. tacznie, tych
generycznych odznak jest 7 w pierwszym sezonie gry (pierwszy
miesigc) i 4 w drugim.

Oprécz odznak generycznych, tozsamych dla wszystkich, istnieja
jeszcze odznaki ograniczone do odpowiedniej sciezki gracza. O
sciezkach przeczytasz na koncu tego podrecznika. Odznaki
ograniczone do konkretnej sciezki mozna zdobywac w pierwszym i
drugim sezonie gry.

Petnga liste aktualnie dostepnych odznak znajdziesz na portalu (TUTAJ
KONKRTNY LINK DO STRONY Z BADGECRAFTA).

Po co zdobywac¢ odznaki?

Odznaki sg potrzebne do zwalczania i pokonywania
niezapowiedzianych nalotéw Agentdw. Podczas takich akcji bedziecie
musieli jako grupa zagra¢ z Agentami w gre, ktéra odzwierciedli Wasze
zdobyte kompetencje. Bez wdawania sie w szczegdty na tym
poziomie, wystarczy powiedzieé, ze im wiecej macie réznorodnych
odznak, tym wieksze szanse na walke z Agentami.

NOWICJUSZ

Pierwszg odznake
zdobedziesz po
rejestracji w systemie

PIERWSZE
KOTY...

Kolejng odznake
dostaniesz po
wykonaniu

pierwszego zadania

SPEC
JUNIOR

Kolejna odznaka, po
wypetnieniu 3 zadan

od Serwera

SPEC
SENIOR

Piec kolejnych

zadan da Ci

odznake seniora
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Nasi Klienci, to
dw ywnej Konspiracji. W
kilkoma -agy artnerami, a czasan

podejmujemy sie dziatania na\rzecz
podmiotdw.
Nasi klienci charakteryzujgsie silng ori%acja F]
wynik i wzrost wynikow. Interesuje ich pozytywne
wywieranie wptywu ha otoczenie, w ktorym sa.
Zalezy im na nietuzinkowych iienergetycznych

osobach z pozytywnym podej'fﬁn do pracy.

Klienci kontaktujg sie z nami. My przekazujemy ten
kontakt do Konspiratorow. Ksztatt zadan okreslamy
my. Ocene pracy wykonuja Klienci.




TERAZ TY!

ZAREJESTRUJ SIE W

SYSTEMIE | WYBIERZ

SWOJA SCIEZKE. DO
WYBORU MASZ:

- MEDIA HUSTLER:

SCIEZKA MEDIALNA
- BIG BOSS: SCIEZKA
ZARZADZAIJACA
-HAKER: SCIEZKA
INFORMATYCZNA

POWODZENIA'!




