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Specyfikacja techniczna systemu wspomagania decyzji osób z niepełnosprawnością intelektualną DECYDOWNIK
System wspomagania decyzji oparty o analizę wielokryterialną. 
 1. Cele systemu: wsparcie przy poodejmowaniu decyzji, gdy mamy wiele możliwych rozwiązań (propozycji, alternatyw) i chcemy uporządkować je, wybrać najlepszy lub odrzucić najsłabsze oceniając te rozwiązania z punktu widzenia naszych preferencji (kryteriów).
 2. Funkcje systemu:
 a) rejestracja tabeli decyzyjnej (~ macierzy Leopolda);
 b) wprowadzenie wektora wag;
 c) przeprowadzenie procesu decyzyjnego.
 3. Obiekty w systemie:
 a) tematy – temat, którego dotyczy proces decyzyjny. W tym przypadku są dwa tematy: wybór tabletu, wybór sposobu spędzenia czasu wolnego
Temat ma swoją nazwę i identyfikator – klucz.
 b) kryteria – zestaw kryteriów, które wpływają na ocenę alternatyw (rozwiązań, propozycji). Kryteria są wstępnie zdefiniowane dla każdego tematu, jednak użytkownik o uprawnieniach terapeuty może dodać kolejne kryteria w opracowywanym procesie decyzyjnym. 
Kryteria są opisane poprzez następujące pola:
· id;
· temat, do którego kryterium jest przypisane;
· nazwa kryterium;
· typ wartości (id słownika)
· wartość
· id procesu – jeśli dane kryterium jest dodatkowym, stworzonym dla potrzeb konkretnego procesu decyzyjnego
Kryterium ma swoją nazwę i wartość. Wartości kryteriów mogą być różnych typów, nie tylko liczbowe. Typy kryteriów są zdefiniowane w słowniku, a szczególny typ stanowią zmienne lingwistyczne. W systemie, który ze swojej natury musi być prosty i dostępny nie wszystko użytkownik będzie mógł/potrafił zapisać liczbami. Dlatego przewidziano zmienne lingwistyczne – gdy cecha rozwiązań będzie opisana słowami, np. ekran może być duży, średni i mały. System umie sobie przetłumaczyć te pojęcia lingwistyczne na liczby. Dlatego w definicji zmiennej lingwistycznej są też zapisane jej odpowiedniki liczbowe. 
Wartości niektórych kryteriów mogą być też obrazkami/zdjęciami.
 c) alternatywy – możliwe rozwiązania, których efektywność jest oceniana w procesie decyzyjnym. 
Informacje o alternatywie:
· id 
· nazwa alternatywy
· id tematu
· id procesu, jeśli to rozwiązanie zostało zdefiniowane w czasie konkretnego procesu decyzyjnego
Alternatywy to rozważane rozwiązania. W systemie istnieją rozwiązania predefiniowane, ale w trakcie procesu decyzyjnego użytkownik o prawach terapeuty może dopisać kolejne rozwiązania.
 d) proces – proces decyzyjny – konkretne działanie decyzyjne przeprowadzone przez terapeutę i użytkownika z niepełnosprawnością intelektualną. 
Informacje o procesie:
· id
· nazwa
· data
· terapeuta
· osoba z ni
· (wiele) wartości alternatyw dla poszczególnych kryteriów
· wektor wag
Proces decyzyjny składa się następujących etapów:
1. logowanie użytkownika z ni i wskazanie terapeuty;
2. wybór tematu;
3. możliwość dopisania/skasowania kryteriów;
4. możliwość dopisania/skasowania alternatyw;
5. sprawdzenie i ewentualna zmiana wartości alternatyw w świetle kryteriów;
6. przeprowadzenie psychogry;
7. wprowadzenie wektora wag;
8. wskazanie rozwiązania najlepszego, zbioru rozwiązań lub rozwiązań najgorszych.
 e) wartości – tabela z wartościami dla konkretnego rozpatrywanego przypadku. 
proces_id – identyfikator procesu decyzyjnego
alternatywa_id – identyfikator alternatywy (kolumna w macierzy L.)
kryterium_id – identyfikator kryterium (wiersz w macierzy L.)
wartość – wartość kryterium dla danej alternatywy (np. cena samochodu A) – może być liczbowe lub tekstowe (zmienna lingwistyczna)
zdjecie – zdjęcie, jeśli ma być wartością
 f) wektor wag - wagi kryteriów danego użytkownika – osoby z ni, wypracowane w psychogrze.
 g) Wartości lingwistyczne – tabela z opisem i szczegółami wartości lingwistycznej. Każda wartość jest opisana przez swoją nazwę (np. odległość), wartości lingwistyczne (duża, średnia, mała) i wartości liczbowe (100, 50, 1)
 h) słowniki w systemie (otwarte)
· użytkownicy – nazwa, login, hasło, rola, uprawnienia (lub zaszyte w procedurach). Role użytkowników to: administrator, terapeuta, decydent (=osoba z ni). Decydent ma swojego terapeutę. Terapeuta może być powiązany z wieloma decydentami.
· typ kryterium – id, nazwa (liczbowy, tak/nie, lingwistyczny, zdjęcie)

 4. Operacje w systemie
 a) Tabele decyzyjne – w systemie zapisane są tabele z predefiniowanymi danymi – w formie możliwych rozwiązań i kryteriów. Użytkownik może stworzyć kopię takiej tabeli i w niej dokonać zmian. Po wybraniu tej opcji z menu pokazuje się lista tabel. Jeśli użytkownik ma uprawnienia:
Administratora – pojawiają się wszystkie tabele
Terapeuty – pojawiają się tabele terapeuty – do edycji i predefiniowane – do kopiowania
Decydenta – pojawiają się tabele decydenta i predefiniowane – do przeglądania

 b) Proces decyzyjny
Po zalogowaniu użytkownik otrzymuje listę własnych procesów decyzyjnych. W przypadku terapeuty oznacza to procesy, które wspiera. W przypadku administratora oznacza to wszystkie procesy. 
Na liście wyświetlane są: data, nazwa procesu nadawana przez użytkownika, tematyka. Listę można uporządkować kliknięciem w nagłówek kolumny oraz filtrować wg tematów. 
Operacje możliwe na liście:
· dodanie nowego procesu – operacja tworzy w systemie nowy, pusty obiekt „proces”. Poszczególne ekrany prowadzą użytkownika przez cały proces. Na każdym ekranie, o ile to możliwe, powinny być wypisane wybory wykonane w poprzednich krokach.
· FORMULARZ P1 – wybór tematyki, z listy rozwijanej. Przycisk „dalej”
· FORMULARZ P2 – wybór terapeuty, z listy rozwijanej. Przycisk „dalej” i „wróć” do poprzedniego ekranu.
· FORMULARZ P3 – wyświetlenie tabeli decyzyjnej (kolumny rozwiązania, wiersze kryteria, zawartość wartości)
Każdy z elementów może być zmieniony, czyli są:
·  przyciski dodania, edycji, skasowania kryterium, 
· dodania, edycji, skasowania rozwiązania,
· możliwość zmiany wartości na przecięciu się kolumn.
oraz przyciski
·  „Wagi kryteriów”. Po wybraniu tego przycisku pojawia się FORMULARZ P4 - lista kryteriów z wybranego procesu decyzyjnego i użytkownik może wpisać wagi kryteriów wygenerowane w psychogrze. Przycisk „Zapisz i wyjdź”, „Wyjdź bez zapisywania”
· „Znajdź rozwiązanie”. Jeśli nie jest wprowadzony wektor wag, system pyta użytkownika czy chce wprowadzić wagi czy przypisać wszystkim kryteriom te same wagi (waga=1). Jeśli użytkownik chce wprowadzić wagi – system otwiera okno wprowadzania wag. W przeciwnym wypadku system tworzy wektor złożony z samych jedynek. Następnie system normalizuje wszystkie wartości do przedziału 0 – 100 (monotoniczność rosnąca) i liczy sumy ważone ()
Po otrzymaniu wektora sum ważonych system rankinguje rozwiązania od najlepszego (najwyższa suma ważona) do najgorszego i wyświetla ranking – FORMULARZ P5. Wynik jest zapisywany jako parametr bieżącego procesu decyzyjnego.
· edycja istniejącego procesu – nie jest możliwa zmiana tematyki czy terapeuty. FORMULARZ T1. Po wyborze procesu z listy pojawia się tabela decyzyjna, wektor wag i wynik. Operacje jak wyżej plus skasowanie całego procesu (z potwierdzeniem)/
 c) Słowniki – wszystkie słowniki istniejące w systemie powinny być dostępne dla administratora do edycji – w formie tabeli, z przyciskami
 d) Psychogra (punkt 5)

 4. Użytkownicy systemu
 a) administrator – ma dostęp do wszystkich opcji i operacji systemu
 b) terapeuta – może tworzyć kopie tabeli decyzyjnych, tworzyć, edytować, usuwać i przeprowadzać procesy; terapeuta wprowadza też wektor wag.
 c) decydent – może wpisywać wartości w tabelach decyzyjnych wyświetlanych w procesie decyzyjnym i podejmować decyzję, zapisywać wynik
 5. Psychogra – moduł pomocniczy
Cel aplikacji: ustalenie hierarchii kryteriów w procesie decyzyjnym. 
Zasady:
1. Wybór tematu -> tematy zgodne z tym, co jest opracowane w Decydowniku i w bazie danych;
2. Wybór tematu określa zbiór kryteriów, na których będzie się toczyła praca. 
3. Zabawa może polegać na tym, że najpierw aplikacja ustala hierarchię poprzez pokazywanie par kryteriów, potem osoba z NI próbuje ułożyć kryteria tak, jak jej się wydaje. Jeśli zgodne – Hurra, wygrałeś, Znasz siebie dobrze!
Realizacja:
Aplikacja pokazuje po dwa kryteria pytając, co jest dla Ciebie ważniejsze? Czego bardziej potrzebujesz? 
Kryteria są pokazywane w formie opisu i obrazka. Między nimi jest suwak. Użytkownik przesuwa suwak w jedną bądź drugą stronę. Obrazki i napisy stają się większe lub mniejsze, w zależności od ruchu suwaka. Po środku – oba kryteria są równoważne. Po wybraniu „OK” pokazywana jest kolejna para i tak aż do wyczerpania wszystkich możliwości. 
Suwak ma 5 stopni. Miejsce na suwaku, to liczba punktów przypisanych do wybranego kryterium. 
Pary pokazywane są też odwrotnie. Tzn. najpierw A ---- B, za jakiś czas B ---- A.
Aplikacja musi czuwać nad konsekwencją użytkownika.  Jeśli użytkownik sobie zaprzecza (raz a>b, raz b>a) program pokazuje parę jeszcze raz. Ten wybór jest decydujący.  Jeśli użytkownik zaprzecza w łańcuchu (a>b>c, ale a<c), trzeba parę a,c pokazać jeszcze raz i ten wybór jest decydujący. To nie jest rozwiązanie doskonałe, ani nawet prawidłowe, ale przyjęte dla uproszczenia.
Z tych odpowiedzi aplikacja buduje wektor wag kryteriów, znormalizowany do 10.  Ten wektor wag jest przenoszony (przepisywany przez terapeutę w najgorszym przypadku) do Decydownika. 
Ten wybór jest obowiązujący. Dla rozrywki – kryteria są pokazywane „w rozsypce”. Prośba o ułożenie ich od najważniejszego do najmniej ważnego. Możliwość wskazania równorzędnych. Układa się przeciągając na piramidę, na szczycie najważniejsze.
Aplikacja sprawdza kolejność wyliczoną i ułożoną i wyświetla stosowny komunikat. 


 6. Wymagania niefunkcjonalne
 a) aplikacja webowa
 b) obciążenie – maksimum stu użytkowników jednocześnie.
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 7. Diagram pól, tabel i relacji (bez userów)
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