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O innowacgji
Zaproponowana innowacja spoteczna ma na celu wyréwnanie nieréwnosci w

dostepie do tresci graficznych zawartych w ksigzkach dla dzieci, wynikajacych z
ograniczen zwigzanych z niepetnosprawnoscia wzroku. Do wielu postaci literackich
przypisane sg konkretne, graficzne atrybuty (wynikajace np. z opisu literackiego lub
charakterystyki aktoréw odtwarzajgcych tych bohateréw w filmach) - ktdre s3
niemozliwe do petnego doswiadczenia wytacznie za pomoca stéw. Aby pomdc
dzieciom niewidomym oraz niedowidzgcym zaprojektowano oraz przetestowano
innowacyjny pomyst, ktorego istotg jest stworzenie tréjwymiarowych modeli
wybranych postaci literackich. Postaci te zostaty zaprojektowane przez artyste
plastyka, z uwzglednieniem specyfiki ,ogladania poprzez dotyk” (podkreslenie
kluczowych atrybutow, eliminacja zbednych elementéow stanowigcych szum w
doswiadczeniu). Produkty tej innowacji mogg by¢ wykorzystywane poprzez dostep do
gotowych modeli (wypozyczenie) oraz poprzez udostepnienie beneficjentom modeli
STL do samodzielnego wydrukowania modeli na domowych drukarkach 3D.

Nalezy podkresli¢ istotne znaczenie spoteczne zaproponowanej innowacji. Z
danych GUS za rok 2017 wynika, ze w Polsce zyje ok. 1,8 min oséb z dysfunkcjami
wzroku. Duzym odsetkiem tej grupy s3g dzieci w wieku szkolnym, ktére z uwagi na
deficyty percepcji wzrokowej majg utrudniony dostep do wazinych przekazow
kulturalnych — a tym samym zaburzony jest ich rozwdj spoteczny. ,Ukazanie” tym
dzieciom ich ulubionych bohateréw literackich jest zaledwie kroplg w morzu potrzeb,
jednak pozwala im na lepszg integracje tresci dostepnych wczesniej wytgcznie jako
stowo pisane. Dzieci sg tym samym zachecane do dalszego czytania i zdobywania
wiedzy o elementach kultury polskiej i Swiatowe;.

Kluczowym aspektem zaprojektowanej innowacji jest jej unikalnos¢. Ani w
Polsce ani w innych krajach europejskich nie odnaleziono zblizonych rozwigzan,
przeznaczonych dla grupy dzieci niewidomych i stabowidzgcych. Tym samym nasza
propozycja stanowi unikalne rozwigzanie, stanowigce kluczowe dopetnienie dla
innych, istniejacych juz projektéw (np. ogdlnopolskiej wypozyczalni ksigzek pisanych
alfabetem Braille’a). Liczymy jednoczesnie, ze pomyst ten bedzie stanowit zaledwie
poczatek dziatan zmierzajgcych w kierunku przyblizenia kultury osobom niewidomym
(mozliwymi rozwinieciami tego projektu jest stworzenie analogicznej biblioteki dla
starszych dzieci, dla dorostych, oraz np. zbioru tréjwymiarowych ilustracji bohateréow

filmowych czy kanonicznych dziet sztuki).



Autorami tej innowacji sg osoby, ktére gwarantujg interdyscyplinarne podejscie
oraz kreatywnos¢ w dziataniu. Michat Biatk jest specjalistg ds. modelowania oraz druku
3D — a prywatnie jest rowniez opiekunem osoby niewidomej i zna specyfike pracy z
osobami niepetnosprawnymi. Maciej Koscielniak jest psychologiem oraz coachem,
specjalizujgcym sie w pracy z klientem ukierunkowanej na rozwéj osobisty i realizacje
celéw zyciowych. Oprécz naszej dwojki w projekt zostato zaangazowanych wiele
innych oséb, ktére wniosty do niego swoje unikalne umiejetnosci: np. znany plastyk i
scenograf teatralny Jacek Zagajewski oraz wielu grafikbw komputerowych
(zainteresowanych dalszg praca pro bono na rzecz tej innowacji).

Opis dziatan prowadzonych w projekcie

Pierwszym etapem realizacji projektu byto przygotowanie listy 12 bohateréw
literackich, ktérych modele moglyby zosta¢ stworzone do celéw przetestowania
innowacji. Wyboru tego dokonano w szerokich konsultacjach z dzie¢mi niewidomymi
(podopiecznymi Zaktadu Szkolno-Wychowawczego w Owirniskach pod Poznaniem) oraz
z opiekunami i wychowawcami dzieci z terenu catej Polski. Efektem tych dziatan jest
lista postaci, ktére sg najbardziej znane i lubiane przez dzieci, a dodatkowo: ktére
stanowig istotng czes¢ polskiego i Swiatowego dziedzictwa kulturalnego.

Kolejnym etapem byto zaproszenie do wspotpracy wieloletniego scenografa
Teatru Animacji w Poznaniu, plastyka Jacka Zagajewskiego — ktéry na podstawie
literackiego przedstawienia tych bohateréw przygotowat szkice modeli. Projektujgc
starat sie uwzglednié specyfike percepcji przez osoby niewidome — dla ktérych
najbardziej uwypuklone powinny zosta¢ kluczowe atrybuty, a pominiete mniej wazne
lub nieistotne cechy (stanowigce zbedny szum w odbiorze postaci). Tym samym
powstat zbidr szkicow 12 bohaterdw, ktéry mogt staé sie podstawa do stworzenia ich
modeli tréjwymiarowych.

Michat Biatk przygotowat na podstawie otrzymanych szkicbw modele z
oprogramowaniu Zbrush, stuzgcym do tworzenia form trdjwymiarowych. Do
projektéw zostaty wniesione niewielkie zmiany wynikajace ze specyfiki druku 3D,
zasugerowana zostata tez zamiana jednej postaci, ktérej wyglad mogt uniemozliwié
wykonanie trwatych modeli 3D. Byt to Pinokio, ktérego zastgpiliémy postacig z ksigzek
R.R. Tolkiena: Hobbitem.



Za pomoca samodzielnie
zbudowanych drukarek 3D pliki STL
zostaty nastepnie przeksztatcone w
faktyczne modele, wydrukowane z
filamentu (tworzywa  sztucznego).
Zaproponowalismy druk w rdznych
kolorach (czesciowo zbieinych ze
specyfikg postaci, czeSciowo nie
majgcych zwigzku) aby na pdzniejszym
etapie sprawdzi¢ znaczenie koloru w
odbiorze modeli przez osoby
niedowidzace. Zaproponowalismy tez
uzycie skali ok. 1:10 — aby w ten sposdb

dzieci mogty odczyta¢ proporcje w

otaczajgcym je Swiecie.
Modele oraz cata istota Zdjecie drukarki 3D zbudowanej przez

. . . L autordéw projektu na potrzeby innowacji.
innowacji zostaty opisane na specjalnie

do tego celu utworzonej stronie www

(ww.bajki3d.pl) — ktéra stata sie jednoczesnie wizytéwkg projektu. Do oceny
przedstawionych na niej stresci zostaty zaproszone osoby j3 odwiedzajgce (poprzez
anonimowg ankiete), tym samym moglismy oceni¢ jej przydatno$¢ do celow
popularyzacji projektu.

Finalnym etapem innowacji byto jej testowanie — na grupie beneficjentéw:
niewidomych/niedowidzacych dzieci ze szkoty podstawowej oraz ich opiekundw.
Miato ono miejsce w dwdéch osrodkach wspdtpracujgcych z nami w tym projekcie —
gdzie spotkaliSmy sie z osobami zainteresowanymi i poprosilismy je o obejrzenie
figurek i przedstawienie do nich informacji zwrotnej (ktérg zapisaliSmy na skalach
ilosciowych i jakosciowych). Przeprowadzona ewaluacja pozwolita na pomysine
podsumowanie efektow projektu — wskazujgc, ze cieszy sie on nie tylko duzym
zainteresowaniem spotfecznym, ale réwniez wywotuje bardzo pozytywne emocje u

dzieci bedacych kluczowymi beneficjentami.



Opis efektow:
W toku podjetych dziatan wypracowano szereg efektow czgstkowych, ktére razem

sktadajg sie na efekt gtdwny innowacji: zwiekszenie dostepnosci tresci graficznych
zawartych w literaturze dla dzieci niewidomych oraz niedowidzacych.

Wypracowany model dziatan przygotowawczych

Etapami dziatan przygotowawczych, ktére zaproponowano w projekcie, s3:

e identyfikacja postaci z literatury dzieciecej, ktére nastepnie zostang
przeksztatcone do formy modelu 3D. Jako autorzy projektu
wyszczegolnilismy na podstawie list lektur oraz list bestselleréw literatury
dzieciecej liste bohaterdw, ktdra nastepnie zostata poddana pod konsultacje
samych dzieci oraz ich opiekunéw. Taka forma weryfikacji sprawdzita sie —
gdyz zaproszone do konsultacji osoby w sposéb dos¢ spdjny wskazaty grupe

najwitasciwszych postaci (12 bohaterdéw literackich).

e Na kolejnym etapie modelu dziatan przygotowawczych artysta plastyk
(znany poznanski scenograf teatralny Jacek Zagajewski) przygotowat

adaptacje opiséw literackich postaci do szkicow graficznych. Na tym etapie

kluczowe jest poswiecenie uwagi detalom/atrybutom postaci literackich:
najbardziej rozpoznawalne znaki powinny zosta¢ uwypuklone, podczas gdy
pozostate (mniej istotne) powinny by¢ usuniete z uwagi na czytelnosc
postaci.

e Trzecim etapem modelu jest przeksztatcenie szkicow 2D w tréjwymiarowe

modele komputerowe, ktére bedg przygotowane do wykorzystania w formie

plikéw STL (danych do wydruku 3D). Dziatania te wykonywalismy

samodzielnie wykorzystujgc posiadane przez nas oprogramowanie graficzne

(ZBrush), natomiast etap ten moze byc¢ zrealizowany przez kazdg osobe

posiadajgcg doswiadczenie w obstudze programéw graficznych do

modelowania przestrzennego, nawet bezptatnych (Blender, SketchUp).
Pliki Zzrédtowe dla drukarki 3D

Biblioteka dwunastu plikéw 3D stanowita w naszym projekcie podstawe

do przygotowania pierwszego produktu finalnego, jakim jest baza plikéw STL —

przystosowanych do wydruku na dowolnych drukarkach 3D (nawet tzw.
,domowych”). Baza ta bedzie nieodptatnie udostepniania dla osdb bedacych
beneficjentami projektu (dzieci niewidome/niedowidzace; ich opiekunowie;
instytucje pomocowe) poprzez strone www — co umozliwi nieograniczony druk

modeli we wiasnym zakresie.



Z uwagi na specyfike druku 3D, wiekszos$¢ postaci sktada sie z 2 lub
wiecej elementéw (np. osobno korpus i osobno gtowa). taczenia tych
elementdow mozna dokona¢ za pomocg ogodlnodostepnych klejow
cyjanoakrylowych (np. Kropelka lub Super Glue), ktére pozwalajg taczyc
punktowo i bez widocznej spoiny. W celu usuniecia btednej aplikacji kleju nalezy
uzy¢ tzw. ,Debondera” — odradza sie uzywanie acetonu, ktéry moze
spowodowac uszkodzenie samych modeli.

Do samodzielnego druku zaleca sie uzycie filamentu PLA
(biodegradowalne tworzywo sztuczne, ktére w procesie druku nie wymaga
podgrzewanego stotu roboczego) — lub jakiegokolwiek innego materiatu, z

ktorym osoba drukujgca ma doswiadczenie.

Wydrukowany komplet modeli

Przed rozpoczeciem finalnego etapu innowacji autorzy projektu
przygotowali z wtasnych srodkéw dwie drukarki 3D (wykorzystujgc swoja
wiedze elektrotechniczng oraz programistyczng).

W ramach projektu przygotowano dwa komplety modeli 3D,
wydrukowanych na podstawie przygotowanych szkicow plastycznych.

Pierwszym z nich byt komplet testowy, ktéry poddany byt konsultacjom z

dzieé¢mi oraz opiekunami na etapie testowania projektu (stanowit od podstawe
do naniesienia finalnych poprawek). Zgodnie z ustaleniami z partnerem
projektu (Osrodek Szkolno-Wychowawczy w Owinskach pod Poznaniem)
komplet ten zostanie przekazany szkole po zakoriczeniu projektu jako wyraz
wdziecznosci za udzielong pomoc.

W oparciu o otrzymane informacje zwrotne podczas testowania
projektu (m.in. wprowadzenie dodatkowych atrybutéw dla niektdrych postaci,
ujednolicenie skali, rezygnacja z koloréw, eliminacja artefaktéw) przygotowano

zestaw ostateczny, ktéry jest gtdwnym efektem dziatan w innowacji spoteczne;j.

Komplet ten pozostanie do dyspozycji autorow projektu jako zbiér modeli
wzorcowych — stuzgcych np. do demonstracji lub promocji projektu na ew.
etapie jego pdzniejszego upowszechniania.

Strona informacyjna projektu

Stworzona zostata testowa wersja strony internetowej, przeznaczone;j
do obstugi procesu wypozyczania ksigzek oraz do popularyzacji innowacji w
srodowisku mozliwych beneficjentéw. Zaréwno koszt zakupu domeny

(www.bajki3D.pl) jak i serwera zostat pokryty ze srodkéw witasnych autoréw

projektu. Na stronie opisano szczegétowo istote projektu, umieszczono zdjecia


http://www.bajki3d.pl/

modeli, regulamin ich wypozyczania, zamieszczono modele w formie cyfrowe;j
(pliki STL, mozliwe do sciggniecia po przedstawieniu zaswiadczenia o opiece
nad osobg niepetnosprawng wzrokowo) — oraz przedstawiono kontakt do
autoréw projektu. Na stronie zaimplementowano rdwniez rozwigzania
dostosowujace jg do potrzeb oséb niedowidzacych (mozliwosé zwiekszenia
kontrastu czcionki lub jej powiekszenia).

Strona zostata poddana ewaluacji poprzez zaproszenie do wypetnienia
ankiet przez osoby zainteresowane (pracownikéw osrodkéw opiekunczych,
nauczycieli dzieci, itp.). Wyniki tej ewaluacji wskazujg, ze w oczach
uzytkownikéw strony uznanie znajdujg zaréwno aspekt graficzny witryny, jak i

jej czytelnos$¢ oraz zawartos¢ merytoryczna.



Opis testowania

Ponizej przedstawiony jest opis dziatan podjetych w celu okreslenia rzeczywistej
przydatnosci produktéw innowacji. Testowanie projektu miato miejsce w formie
spotkan z niepetnosprawnymi dzie¢mi i ich opiekunami, oraz w formie ankiety online
zaadresowanej do uzytkownikéw strony www.

Przebieg testowania modeli

Testowy komplet modeli bohaterdéw literackich zostat przedstawiony do oceny
przez 9 osdb: piecioro dzieci niewidomych/niedowidzacych oraz czworo
wychowawcéw/opiekundw tych dzieci (w tym jedna osoba niewidoma).

Testowanie miato miejsce w dwéch osrodkach: w Osrodku Szkolno-
Wychowawczym w Owinskach pod Poznaniem oraz w Zespole Poradni
Psychologiczno-Pedagogicznych nr 2 w Poznaniu. Odbyto sie ono w ostatnim
tygodniu roku szkolnego 2017/2018 — przed wyjazdem dzieci na wypoczynek
wakacyjny. W testowaniu dzieci zawsze brat udziat przedstawicie innowatoréow
oraz przedstawiciel osrodka lub rodzic jako bezposredni opiekun dziecka.

Przyjeto czesciowo ustrukturyzowany format testowania — prowadzac z dzie¢mi
oraz z osobami dorostymi luzng rozmowe, ktérej czescig byto wypetnienie
ankiety zawierajacej wskazniki iloSciowe i jakosciowe. Pytania
kwestionariuszowe dotyczyty osobno kazdej z figurek (prosba o przedstawienie
swojej opinii, pomystéw na udoskonalenie modelu, elementow
przeszkadzajgcych, itp.) —jak i projektu jako catosci (opinia o jego atrakcyjnosci,
przydatnosci, dalszych sugestiach).

Kazda z rozméw trwata ok.
20 minut (wczesniej osoby
doroste lub opiekunowie
dzieci wypetniali pozostata
dokumentacje wymagang w
projekcie: ankiety osobowe,
oswiadczenie uczestnika
projektu, zgoda na
wykorzystanie wizerunku).
Jedno z tych spotkan zostato
udokumentowane za
pomocg fotografii (rodzic

dziecka wyrazit na to zgodg, | zdjecie z etapu testowania modeli
zdjecie pokazane obok).

Analiza wynikéw testowania (zarowno wskaznikdw jakosciowych jak i
ilosciowych) pozwolita potwierdzié, ze projekt cieszy sie duzym uznaniem
zaréwno ze strony dzieci jak i ich opiekunéw. Uzyskano rdwniez istotng
informacje zwrotng na temat potrzeby udoskonalenia niektorych modeli.



Przebieg testowania strony internetowej

Strona internetowa projektu (www.bajki3D.pl) zostata przetestowana za pomocay
ankiety internetowej, do ktérej wypetnienia zachecano wybrane osoby zaproszone do
odwiedzin tej witryny (opiekunowie i nauczyciele dzieci niepetnosprawnych z obszaru
catej Polski).

Za pomocg wskaznikdw numerycznych mierzono: strone estetyczng serwisu, jego
dopasowanie do potrzeb oséb niedowidzacych, jego funkcjonalnos¢ oraz zawartosé
merytoryczng strony. W przypadku wszystkich tych wskaznikéow uzyskano pozytywne
informacje zwrotne, wskazujgce na mozliwos¢ wykorzystania strony do celdw promocji
projektu oraz komunikacji z jego beneficjentami.

Whioski z testowania (w oparciu o informacje jakoSciowe)

Wyniki testowania modeli stanowiag zachete do dalszej pracy nad projektem —
sugerujac, ze idea projektu jest wypetnieniem istotnej niszy spotecznej. Kontakt z
modelami najczesciej wywotywat u dzieci che¢ ponownego siegniecia po ksigzke — lub
motywacje do pierwszego przeczytania ksigzki (jesli byta ona jeszcze dla dziecka
nieznana). Mozna wiec zasugerowac wykorzystanie modeli w procesie edukacyjnym —
jako forme wspierania motywacji dzieci podczas omawiania z nimi lektur szkolnych.

Dzieci sugerowaty tez, aby z kazdej ksigzki wykonane zostato wiecej niz jedna postac.
Mogtoby to daé¢ mozliwosé interaktywnego budowania scenek z ksigzek z
wykorzystaniem postaci — co dodatkowo zwiekszytoby zaangazowanie czytelnicze oraz
poprawito zapamietywanie tresci ksigzek.

Dzieci wyrazaty tez chec¢ dotkniecia innych bohateréw niz tylko tych ksigzkowych.
Proponowane byty np. postaci z gier komputerowych lub kreskdwek — co stanowi
inspiracje do dalszego rozwijania projektu.

Podczas testowania strony internetowej zasugerowano tatwiejszy dostep do modeli
3D (w chwili obecnej korzysta¢ z niego moga jedynie osoby, ktére udokumentujg
opieke nad osobg z niepetnosprawnoscig wzrokows). Takie rozwigzanie zostato jednak
zasugerowane podczas konsultacji z prawnikiem — aby uniemozliwi¢ wykorzystanie
modeli przez postronne osoby do celdw innych niz te przewidziane w projekcie.

Wreszcie — otrzymano szereg informacji praktycznych, zwigzanych z sugestiami zmian
w samych modelach. Zmiany te wprowadzono w ostatecznym komplecie wydrukow.
Sq to m.in.:

e potrzeba ujednolicenia skali i powiekszenia najmniejszych modeli (co powinno
utatwic ich percepcje)

e rezygnacja z koloréw — ktére nierzadko wprowadzaty w btad dzieci
niedowidzace

e dodanie kilku kluczowych atrybutdw, takich jak np. pantofelek dla Kopciuszka

e eliminacja drobnych artefaktéw druku, zaburzajgcych czytelnosé modeli


http://www.bajki3d.pl/

Podsumowanie projektu:

Opracowany model adaptacji postaci literackich do formy druku 3D

Przygotowany model bedgcy przedmiotem innowacji spotecznej opiera sie na istniejgcej
potrzebie spotfecznej (brak mozliwosci poznawania przez osoby
niewidome/niedowidzace tresci graficznych zawartych w literaturze) oraz na pomysle
wykorzystania technologii druku 3D w procesie modelowania tresci wizualnych do form
dostepnych dla oséb niepetnosprawnych.

Istota modelu przedstawiona jest za pomocg ponizszej umieszczonego schematu, ktéry
zaktada: 1) ciaggte rozszerzanie biblioteki modeli o nowe postaci literackie, 2) ciggta
ewaluacje oraz udoskonalanie istniejgcych modeli:

Kreacja
* Wybor najbardziej J * Ciggte zbieranie opinii nt.
\{vartoétfiowych postaci przygotowanych modeli
literackich « Projekt plastyczny ¢ Wprowadzanie zmian do

istniejacych modeli

e rozszerzanie biblioteki o nowe
postaci w oparciu o zyczenia
beneficjentéw

* Weryfikacja wyboru w oparciu o

: - X ¢ Modelowanie 3D
konsultacje z beneficjentami

e Stworzenie plikéw STL do
samodzielnego druku oraz
modeli do bezposredniego
wykorzystania przez
beneficjentow

Dziatania

przygotowawcze Ewaluacja

Réwnolegle przewidziane jest budowanie bazy kontaktéw, niezbednych do rozwoju
opisywanego projektu. Nalezy tutaj wspomnie¢ przede wszystkim o osobach
zainteresowanych korzystaniem z biblioteki modeli (szkoty, placowki opiekurcze,
indywidualni beneficjenci) — jak rowniez o osobach, dzieki ktorych pracy mozliwe bedzie
tworzenie dalszych projektow i wydrukéow (projektanci graficzni). Lista osdb oraz
placéwek zainteresowanych dalszym uczestnictwem w projekcie zamieszczona jest w
zatgczniku a. do raportu.

Dostepnosc i fatwosé korzystania z innowacji

Istotg opisywanego modelu jest tatwos¢ w dostepie do przygotowanej bazy modeli przez
osoby bedgce beneficjentami innowacji. Dostep taki moégtbhy mieé¢ miejsce za
posrednictwem osrodkéw szkolnych lub opiekunczych (ktore udostepniatyby posiadane
przez siebie kolekcje modeli swoim beneficjentom) oraz poprzez wykorzystanie plikéw
STL i samodzielny druk figurek. Idealng sytuacjg bytby stan rzeczy, gdyby modele te byty
powszechnie znane i dostepne w $srodowisku 0séb niewidomych / niedowidzacych, co
zagwarantowatoby bezproblemowy dostep do nich w sytuacji kazdej potrzeby (np.
omawiania konkretnych lektur na lekcjach jezyka polskiego).

Po zakonczeniu okresu testowania i po wielu rozmowach z przedstawicielami instytucji
opiekunczych najbardziej kontrowersyjna okazuje sie by¢ forma korespondencyjnego
wypozyczania modeli. W pierwotnym zatozeniu autoréw projektu kazda indywidualna
osoba powinna mie¢ dostep do biblioteki poprzez zamdwienie wypozyczenia modeli



drogg korespondencyjng. Rodzi to jednak istotne problemy natury logistycznej
(koniecznos¢ bezpiecznego zapakowania modeli, optacenia przesytek pocztowych,
pilnowanie termindw zwrotow, itp.) — oraz moze znaczgco opdznié proces wypozyczania
modeli przez instytucje (w ktdrych modele beda dostepne dla szerszego grona oséb). Na
podstawie tych analiz sugeruje sie, aby w przypadku upowszechniania innowacji
zrezygnowac z mozliwosci wypozyczania modeli przez osoby indywidualne (rodziny z
niewidomymi/niedowidzgcymi dzieémi) — a dostarcza¢ im modele za posrednictwem
bardziej intensywnej obstugi instytucji szkolnych i edukacyjnych. Wydrukowane kolekcje
modeli mogtyby zosta¢ udostepniane na state wybranym instytucjom, co z jednej strony
zmaksymalizuje dostep do modeli przez beneficjentéw tych instytucji, a z drugiej strony
zminimalizuje koszty oraz ryzyko uszkodzenia modeli w transporcie.

Beneficjenci indywidualni mogliby bez ograniczen korzystaé z cyfrowej biblioteki plikéw
STL — co pozwolitoby na samodzielny druk modeli w sytuacji wyrazenia takiej potrzeby
przez dziecko.

Mozliwosci kontynuacji oraz rozwoju innowacji

Podstawowg szansg na dalszy rozwdj innowacji jest jej otwarto$¢ na nowe kierunki
wykorzystania technologii 3D w procesie przyblizania kultury osobom
niewidomym/niedowidzgcym. Nalezy tutaj wymienic takie kierunki jak:

e poszerzanie grona odbiorcow innowacji na dzieci w wieku starszym, mtodziez
oraz dorostych
e modelowanie bohateréw innych nosnikéw kultury, np.: komikséw, filmoéw,
stuchowisk radiowych
e modelowanie architektury (zewnetrznej i wewnetrznej) — ktéra bedzie mogta
przybliza¢ osobom niewidomym detale Swiata, ktéry ich bezposrednio otacza.
Z rozwojem innowacji wigze sie przede wszystkim potencjat ukryty w ludziach, ktdrzy sg
gotowi wspdttworzy¢ ten projekt. Na etapie promocji innowacji nawigzano kontakt z
wieloma osobami, ktérzy jako specjalisci w swoich dziedzinach (np. graficy
komputerowi) chcieliby sie zaangazowac w dalszg rozbudowe tej inicjatywy. Do takich
deklaracji sktania ich utozsamianie sie z ideg innowacji, ale jednoczesnie korzysci
wizerunkowe zwigzane z wtgczaniem sie w projekty spoteczne. Mozna sie spodziewac,
Ze zaangazowanie w ten projekt nowych oséb bedzie rosto na zasadzie kuli $nieznej—im
wiekszg popularno$é bedzie ten projekt zdobywat tym wiecej oséb bedzie chciato go
wspottworzyc.

Szanse i zagrozenia projektu

i. Model biznesowy

Opisywana innowacja spoteczna jest zaplanowania jako dziatanie
nieodptatne dla jej beneficjentow, jednak mozliwe s dziatania
towarzyszace — ktére umozliwityby pozyskiwane dalszych $rodkdéw na
rozwadj innowacji:
e Przedstawienie oferty komercyjnego druku 3D (np. dla osdb,
ktorym modele 3d sie bardzo spodobaty lub stanowig istotng
pomoc w procesie edukacji)



Rozszerzenie oferty druku 3D dla organizacji o np. modelowanie
i wydruk makiet architektonicznych - ktére mogtyby stanowic
kolejne zrédto wiedzy dla dzieci niewidomych.

Dystrybucja opisanych oraz podobnych dziatan mogtaby miec
miejsce na stronach powigzanych ze strong innowacji — co
umozliwi tatwe skorzystanie z ustug komercyjnych przez osoby
zainteresowane korzystaniem z produktéw innowacji.

Trwatos¢ innowacji

Innowatorzy podjeli szereg dziatan, ktére majg na celu zapewnienie
trwatosci innowacji juz po zakonczeniu trwania projektu. Nalezg do

nich:

Nawigzanie kontaktu z szeregiem organizacji szkolno-
opiekuniczych na terenie catego kraju, ktére bytyby naturalnym
odbiorcg produktéw innowacji i zapewniaty jego trwatos¢
Nawigzanie wspotpracy ze specjalistami, ktérzy oferujg swoj
wktad w trwatos¢ projektu (poprzez np. opracowywanie
kolejnych modeli 3D).

Konstrukcja strony internetowej — ktéra zapewnia samo-
pozycjonowanie sie w przeglagdarkach, a tym samym
niskokosztowg promocje projektu

Nagtos$nienie informacji o projekcie za pomocg wystgpier na
imprezach masowych oraz w $rodkach masowego przekazu
(Polskie Radio Poznan, http://radiopoznan.fm/audycja/sygnaly-
Swiata/sygnaly-swiata-23-wrzesnia-2018).



Zataczniki
Lista osob oraz instytucji zainteresowanych dalszym uczestnictwem w projekcie

Szkice koncepcyjne postaci z ksiazek (aut. Jacek Zagajewski)

Podglad modeli 3D przygotowanych na podstawie szkicow

Zdjecia wydrukowanych modeli (zestaw finalny)

Dokumentacja wykorzystywana w projekcie.

a. Dane zebrane podczas konsultowania listy postaci literackich
b. Dane zebrane podczas testowania projektu
c. Ankieta wykorzystywana podczas testowania strony www

Piyta CD z kompletem materiatéw (w tym: pliki strony www)




ZALACZNIK A.

Lista 0séb zainteresowanych dalszym uczestnictwem w projekcie.

Imie i nazwisko Mozliwos¢ zaangazowania Dane kontaktowe do
weryfikacji
Pawet Kardach Szkice postaci pkardach@poczta.onet.pl
601 636 591
Mikotaj Chwoszczynski Modelowanie 3D 509 725 787
mikolaj@viz-line.com

Lista instytucji zainteresowanych korzystaniem z efektdw innowacji spotecznej:

Instytucja Adres Dane osoby kontaktowe;j
Specjalny Osrodek Szkolno - plac Przemystawa 9 Matgorzata Ptdciennik
Wychowawczy dla Dzieci Niewidomych 62-005 Owinska Tel. 500 378 251
im. Synéw Putku w Owinskach pod plociennik. m@wp.pl
Poznaniem
Zespot Poradni Psychologiczno- 28 Czerwca 1956 r. Grazyna Wierechowska
Pedagogicznych nr 2 w Poznaniu 296/298 Tel. 509 952 962
61-469 Poznan
Ogolnopolska Wypozyczalnia Ksigzek 20-425 Lublin Bozena Kazanowska
Dotykowych przy Bibliotece w SOSW ul. Wyscigowa 31 Tel. 606 605 081
dla Dzieci i Mfodziezy Stabo Widzacej bozena.kazanowska@gmail.com
im. Prof. Zofii Sekowskiej w Lublinie
Dolnoslaski Specjalny Osrodek Szkolno- | Kamiennogdrska 16 Agnieszka Sokotowska
Wychowawczy dla Niewidomych i 54-034 Wroctaw aga.sokolowska2 @gmail.com
Stabowidzgcych we Wroctawiu




ZAtACZNIK B.

Szkice koncepcyjne postaci z ksigzek:







ZAtACZNIK C.

Poglad modeli 3D przygotowanych na podstawie szkicow.










ZALACZNIK D.

Zdjecia wydrukowanych modeli (zestaw finalny).










ZAtACZNIK E.

Dokumentacja wykorzystywana w projekcie.

a. Ankieta wykorzystywana podczas testowania projektu

b. Ankieta wykorzystywana podczas testowania strony www



KARTA TESTOWANIA PROJEKTU ,,DOTKNIJ SWIATA KSIAZEK”

Uczestnik testowania: dziecko

M I MAZWISKO: ..ot e

VK oo lat

Klasa SZKOty POASIAWOWE]: ... .. et

M SCE LESIOWAINIA. ... e ettt ettt ettt ettt et et et e e e e et e e e et e e et e a s

o Osoba niewidoma

1. Ania z Zielonego Wzgérza
2. Czerwony Kapturek

3. Kopciuszek

4, Kot w Butach

5. Koziotek Matotek
6. Krélowa Sniegu
7. Kubus Puchatek
8. Maty Ksigze

9. Mikotajek

10. Pan Kleks

11. Hobbit

12. Pippi Poriczoszanka

o Osoba niedowidzgca

Ktora postac podobata Ci sie najbardzi€j? ...,
Ktéra najmniej sie zgadzata z Twoimi wyobrazeniami? ..........c.oooiiiiiiiii e
Czy cos przeszkadzato Ci w kontakcie z figurkami? ........ ..o

Czy rozmiar fIgurek Jest dObry 2 ... e

Czy po dotknieciu figurek tatwiej Ci jest
wyobrazi¢ sobie wyglad tych postaci?

Czy chciatbys / chciatabys, aby w Twojej
szkole / bibliotece / domu znajdowaty sie
te figurki jako dodatek do ksigzek?

Zdecydowanie tak

Czy sg inne postaci (Twoje ulubione),
ktére chciatbys dosta¢ w postaci takich
figurek?

1. Trudniej
2. Bezzmian 1. Zdecydowanie nie | e
3. Troche tatwiej 2. Nie
4. Duzo fatwiej 3. Trudno powiedzie€ |
5. Zdecydowanie tatwiej 4. Tak

5.




KARTA TESTOWANIA PROJEKTU ,,DOTKNIJ SWIATA KSIAZEK”

Uczestnik testowania: opiekun

IMIQ I NAZWISKO: ...t
VK e

ROIA e

o Osoba niewidoma o Osoba niedowidzaca

1. AniazZielonego

Wzgorza
2. Czerwony Kapturek
3. Kopciuszek
4, Kot w Butach

5. Koziotek Matotek
6. Krélowa Sniegu
7. Kubus Puchatek
8. Maty Ksigze

9. Mikotajek

10. Pan Kleks

11. Hobbit

12. Pippi Poriczoszanka

..................... lat

Ogolne uwagi

Skala postaci

Kolor postaci

Detale postaci

Dobér postaci

Prosze oceni¢ ogdélng przydatnosé projektu
0: nieprzydatny, 9-bardzo przydatny

0123456789

Prosze oceni¢ spodziewang atrakcyjnos¢ figurek dla dzieci
0: nieatrakcyjne, 9: bardzo atrakcyjne

0123456789

Czy posiadanie takiego zbioru figurek bedzie stanowito pomoc w procesie dydaktycznym?
0: nie wniesie niczego; 9: bedzie przetomem w nauczaniu literatury

0123456789




Ponizsza ankieta dotyczy funkcjonalnosci strony www.bajki3d.pl - bedace] swoistg "bibliotekg” trojwymiarowych
ilustracji do ksigzek dla niewidomych oraz niedowidzacych dzieci.

Jest to wstepna wersja tej strony - natomiast chcielibySmy Panstwa poprosic o zapoznanie sie z jej trescig i
przekazanie nam swojej opinii za pomoca kilku skalowanych pytan.

Jak ocenia Pan/Pani
czytelnos¢ struktury
strony i fatwos¢

odnalezienia potrzebnych

informacji?

Jak ocenia Pan/Pani
dostosowanie strony do
wymagan os6b
niedowidzacych (w
prawym goérnym rogu
znajduje sie mozliwosé
powiekszania czcionki

oraz zmiany kontrastu)?

Czy zaprezentowanie
dostepnych modeli na
gléwnej stronie jest
wystarczajace?

Czy strona jest
atrakcyjna wizualnie?

Ogolne uwagi

O

Strona jest bardzo czytelna

Strona wymaga poprawienia
pod wzgledem czytelnosci.

Strona jest bardzo dobrze
dostosowana do potrzeb 0s6b
niedowidzacych.

Strona moze by¢
problematyczna dla os6b
niedowidzacych.

Modele sa bardzo dobrze
zaprezentowane.

Trudno wyobrazi¢ mi sobie
modele na podstawie
przedstawionych materiatow.

Strona jest bardzo akrakcyjna []

wizualnie.

Strona jest funkcjonalna, ale
trudno powiedzie¢ aby byta
fadna.

Strona jest czytelna, cho¢ mam
problem z odnalezieniem
niektdrych informacji.

Strona jest zupetnie nieczytelna.

Strona jest dobrze
dostosowana - cho¢ mozna
byloby zrobic jeszcze wigcej.

Strona jest zupetnie
nieprzystosowana do potrzeb
0s6b niedowidzacych.

Chgtnie zobaczytbym/zobaczytabym
wigcej ilustracji modeli.

Przedstawienie modeli jest
absolutnie niewystarczajace.

Strona jest tadna - ale warto
byloby ja jeszcze wzbogacié
wizualnie.

Strona jest nieatrakcyjna
wizualnie.



http://www.tcpdf.org
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