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MIEJSCA WARTE POZNANIA 

Przykładowe scenariusze użycia narzędzia 

 

Scenariusz 1 

 osoba: rodzic/opiekun osoby zależnej 

 podopieczny: osoba zależna, pełnoletni, porażenie mózgowe, poruszający się na wózku, 

stopień niepełnosprawności umysłowej – umiarkowany, niskie umiejętności komunikacyjne, 

bodźce stymulują pobudzająco 

 potrzeba: wyjście na obiad, lokal dostępny dla osoby z wózkiem, możliwość swobodnego 

przemieszczania się między stolikami, możliwość ustawienia wózka w miejscu chroniącym 

przed nadmierną ilością bodźców, toaleta duża, mieszcząca 2 osoby, umożliwiająca zmianę 

pieluchy i ubrania, parking w pobliżu 

sposób korzystania: 

1. uruchomienie aplikacji poprzez otworzenie strony WWW 

2. wybranie właściwej formy aktywności – gastronomia 

3. wybranie właściwej kategorii – obiad 

4. zaznaczenie odpowiednich indeksów 

a. wielkość lokalu 

b. toaleta 

c. ustronne miejsce 

d. dostępny dla wózków 

e. parking 

5. przeanalizowanie wyników wyszukiwania i wybór lokalu 

6. zapoznanie się ze szczegółowymi informacjami oraz mapą dojazdu 

7. opcjonalnie: po wizycie uzupełnienie informacji poprzez komentarz 

  



 

MIEJSCA WARTE POZNANIA 

Przykładowe scenariusze użycia narzędzia 

 

 

 

Scenariusz 2 

 osoba: osoba z niepełnosprawnością ruchową poruszająca się o kulach w tzw. normie 

intelektualnej 

 potrzeba: wyjście do kosmetyczki, lokal dostępny dla osób z ograniczoną możliwością 

ruchów, możliwość dojazdu komunikacją miejską w bezpośrednie sąsiedztwo, dostosowana 

toaleta/uchwyty, otwarty, przyjazny personel 

sposób korzystania: 

1. uruchomienie aplikacji poprzez otworzenie strony WWW 

2. wybranie właściwej formy aktywności – usługi/pomoc 

3. wybranie właściwej kategorii – uroda 

4. wybranie właściwej podkategorii – usługi kosmetyczne 

5. zaznaczenie odpowiednich indeksów 

a. dostępność lokalu 

b. toaleta 

c. komunikacja miejska 

d. personel 

6. przeanalizowanie wyników wyszukiwania i wybór lokalu 

7. zapoznanie się ze szczegółowymi informacjami oraz mapą dojazdu 

8. opcjonalnie: po wizycie uzupełnienie informacji poprzez komentarz 

  



 

MIEJSCA WARTE POZNANIA 

Przykładowe scenariusze użycia narzędzia 

 

 

 

Scenariusz 3 

 osoba: rodzic/opiekun osoby zależnej 

 podopieczny: osoba zależna, niepełnoletnia, wada genetyczna, chodząca samodzielnie, 

stopień niepełnosprawności umysłowej – lekki, komunikatywna 

 potrzeba: atrakcja – wyjście urodzinowe, dostosowane do osób z niepełnosprawnością, 

bezpieczne dla dzieci, parking 

sposób korzystania: 

1. uruchomienie aplikacji poprzez otworzenie strony WWW 

2. osoba zależna: wybranie właściwej formy aktywności – rozrywka 

3. osoba zależna: wybranie właściwej kategorii – aktywność ruchowa 

4. osoba zależna: wybranie właściwej podkategorii: jump arena 

5. rodzic/opiekun: zaznaczenie odpowiednich indeksów 

a. dostosowanie do dzieci 

b. dostosowanie do osób z niepełnosprawnością 

c. parking 

6. przeanalizowanie wyników wyszukiwania i wybór lokalu 

7. zapoznanie się ze szczegółowymi informacjami oraz mapą dojazdu 

8. opcjonalnie: po wizycie uzupełnienie informacji poprzez komentarz 

 

 

 

 



 

MIEJSCA WARTE POZNANIA 

Przykładowe scenariusze użycia narzędzia 

 

 

 

Scenariusz 4 

 osoba: opiekun osoby zależnej 

 podopieczny: osoba zależna, pełnoletni, zaawansowany wiek, komunikatywna, 

niedosłysząca, ograniczenia ruchowe związane z chorobą stawów 

 potrzeba: zakupy odzieżowe (bielizna, ubrania, odzież wierzchnia), dostępny dla osób z 

ograniczeniami ruchowymi, komunikacja miejska w bezpośrednim sąsiedztwie, 

przymierzalnie mogące pomieścić 2 osoby lub przymierzalnie dla osób z 

niepełnosprawnością, średnie ceny, toaleta 

sposób korzystania: 

1. uruchomienie aplikacji poprzez otworzenie strony WWW 

2. wybranie właściwej formy aktywności – zakupy 

3. wybranie właściwej kategorii – sklep odzieżowy 

4. zaznaczenie odpowiednich indeksów 

a. uniwersalność (wszystkie rodzaje odzieży) 

b. ułatwienia dla osób z ograniczeniami w ruchu (schody ruchome, windy) 

c. przymierzalnie – dedykowane osobom z niepełnosprawnością, duże 

d. personel – z doświadczeniem 

e. budżet: średnia półka cenowa 

f. komunikacja miejska 

5. przeanalizowanie wyników wyszukiwania i wybór sklepu 

6. zapoznanie się ze szczegółowymi informacjami oraz mapą dojazdu 

7. opcjonalnie: po wizycie uzupełnienie informacji poprzez komentarz 

 


