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WINS

Instrukcja instalacji i uruchomienia
Interaktywnej Maty

1. Wymagania

e System: Windows 10 Professional

e Sprzet

o Komputer z monitorem. Zalecana konfiguracja (przetestowana):
Intel Core 17 8700
Dysk SSD
16 GB RAM
GeForce GTX 1060 (wymagane 4 porty wideo)
USB 3.0
m Potaczenie z internetem

o Microsoft Kinect v2 wraz z przejscidwka do PC
o 3 projektory, najlepiej typu short throw

2. Procedura instalacji
2.1. Pobieranie projektu (mozna poming¢ w przypadku

posiadania kopii projektu)

21.1. Pobierz i zainstaluj TortoiseSVN w wersji 64 bit

2.1.2.  Utwodrz na dysku folder o nazwie InteraktywnaMata

2.1.3. Kliknij Prawym Przyciskiem Myszy (PPM) na folderze i wybierz SVN
Checkout z menu kontekstowego

21.4. Wprowadz do nowego okienka link
https://github.com/ZimaXXX/InteraktywnaMata.qgit, zatwierdz i
zautoryzuj sie wzgledem serwisu GitHub (nalezy posiadac konto z
prawem dostepu do tego repozytorium).

2.2. (Alternatywnie) Kopiowanie projektu z ptyty DVD
2.2.1.  Przekopiuj folder InteraktywnaMata z ptyty DVD bezposrednio na
dysk C. Mozna réwniez w inne miejsce, ale nalezy wtedy odpowiednio
dostosowac dalsze instrukcje.
2.3. Silnik graficzny

2.3.1. Pobierz i zainstaluj Epic Games Launcher
2.3.2. Otworz Epic Games Launcher, wejdZz w zaktadke Unreal Engine i
pobierz Unreal Engine 4.19.X



https://tortoisesvn.net/downloads.html
https://github.com/ZimaXXX/InteraktywnaMata.git
https://www.epicgames.com/store/en-US/download

24.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

Srodowisko programistyczne

2.4.1. Pobierz i zainstaluj Microsoft Visual Studio 2017 Community
Edition

Baza danych

2.51. Pobierzizainstaluj MySQL Server Community 5.7.X w opcji Full

2.5.2. Uruchom MySQL Workbench

2.5.3. Woybierz potaczenie lokalne z listy potgczen

2.5.4. Zaloguj sie jako admin z hastem podanym podczas instalacji

2.5.5. Kliknij Data Import/Restore

2.5.6. Wybierz Import from Self-Contained file

2.5.7. Podaj $ciezke do zrzutu bazy (np.
C:\InteraktywnaMata\trunk\Other\DB\dumps\dump.sql)

2.5.8. Utwédrz nowg scheme o nazwie interaktywnamata2

2.5.9. Kliknij Start Import

2.5.10.  Utworz konto uzytkownika test o hasle test i wszystkimi

uprawnieniami do schemy interaktywnamata2

Microsoft Kinect

2.6.1. Pobierz i zainstaluj Microsoft Kinect SDK 2.0
Spout

2.7.1. Pobierz i zainstaluj Spout
Resolume Arena 6

2.8.1. Pobierz i zainstaluj Resolume Arena 6.x

2.8.2.  Uruchom Resolume Arena i uzupetnij klucz aktywacyjny

2.8.3.  Woeczytaj plik konfiguracyjny
configVideomappingResolumeArena.xml z folderu
C:\InteraktywnaMata\trunk\Other

2.8.4.  Skonfiguruj projektory oraz obraz zgodnie z instrukcjg programu
Resolume Arena

Przygotowanie skryptu uruchomieniowego

2.9.1. Przejdz do katalogu C:\InteraktywnaMata\trunk\Other
2.9.2. Przekopiuj plik InteraktywnaMata.bat na pulpit

Przygotowanie srodowiska

3.1.

3.2.
3.3.

3.4.

Ustaw Kinecta okoto 2 metry od punktu w ktérym bedzie znajdowat sie
uzytkownik

Podigcz Kinecta do portu USB 3.0 oraz do gniazdka elektrycznego
Zamontuj projektory tak aby znajdowaty sie okoto 2 metry nad ziemia. 2
boczne muszg $Swieci¢ w ten sam punkt na podtodze doktadnie tam gdzie
bedzie znajdowat sie uzytkownik. Trzeci musi swieci¢ w miejsce gdzie
uzytkownik bedzie sie patrzyt (powinien znajdowac sie tam tez Kinect).
Podiacz 3 projektory pod porty karty graficznej i uruchom je


https://visualstudio.microsoft.com/downloads/
https://visualstudio.microsoft.com/downloads/
https://dev.mysql.com/downloads/windows/installer/5.7.html
https://www.microsoft.com/en-us/download/confirmation.aspx?id=44561
http://spout.zeal.co/download-spout/
https://resolume.com/download/

3.5. Uruchom Resolume Arena 6, wczytaj plik konfiguracyjny jesli potrzeba i
skalibruj wyswietlanie obrazu na podtodze (tak aby obraz z przeciwlegtych
projektoréow sie pokrywat) oraz na ekranie za Kinectem.

Uruchomienie aplikacji

4.1.  Uruchom plik InteraktywnaMata.bat

Uwagi

5.1.  Wygenerowane z aplikacji raporty znajdujg sie w folderze

C:\Users\NAZWA_UZYTKOWNIKA\AppData\Local\InteraktywnaMata\Sav
ed\Reports



