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Innowacja społeczna powstała w ramach realizacji projektu 

„Przepis na wielkopolską innowację społeczną  -usługi opiekuńcze 
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INTERAKTYWNA MATA – INSTRUKCJA 

1. Włączyć 3 projektory 

2. Włączyć kino domowe (AUX) 

3. Włączyć komputer  

4. Z Pulpitu uruchomić ResolumeArena 6  

 

5. Kliknij na zaznaczone wiewiórki  

 



Uzyskany efekt w programie: 

 

 

 Na podłodze i ścianie pojawi się wiewiórka. 

 

6. Kliknąć na „IM_UNDEROCEAN” i „IM_OVEROCEAN” 

 

 



Uzyskany efekt w programie: 

 

7. Z pulpitu uruchom InteraktywnaMata  

 

 

 

 



Uzyskany efekt: 

 

 

8. Naciśnij ALT + TAB  

 

 

APLIKACJA ZOSTAŁA URUCHOMIONA 

 

 


