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CEL INNOWACIJI
I GRUPA DOCELOWA

Cel innowacji i problem na jaki odpowiada

Celem innowacji jest pomoc osobom niepetnosprawnym ruchowo w roz-
wigzaniu problemu aktywizacji zawodowej w branzy gier poprzez kurs
sktadajacego sie z serii 8 cyfrowych gier edukacyjnych powigzanych

z materiatami edukacyjnymi, ktérego ukonczenie znosi bariere kompeten-
cyjng uniemozliwiajaca korzystanie z dostepnych na rynku zasobdw eduka-
cyjnych zwiazanych z produkcjg oraz testowaniem gier i programowania.

Nasza innowacja spoteczna to skuteczna metoda rozwoju kompetencji os.
niepetnosprawnych przy uzyciu metodyki i ksztatcenia os. dorostych

w zakresie zwigzanym z produkcjg gier i programowaniem. Kluczowg
obserwacjg zwigzang z edukacjg w obszarze projektowania i produkgcji gier,
wytaczajac ustrukturyzowane formy nauki takie jak studia wyzsze, jest brak
poziomu zerowego, bazowych tresci wprowadzajgcych w bardzigj
skomplikowane zagadnienia. Tresci takie sg kluczowe szczegdlnie dla oséb
o niskich kompetencjach, ale rowniez dla przetamania bariery psycholo-
gicznej zwigzanej z obawg niepowodzenia w konfrontagcji

z specjalistycznymi zagadnieniami.
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Grupa docelowa

Odbiorcy jest osoba niepetnosprawna ruchowo, bezrobotna
lub posiadajaca prace dorywczg lub chcaca zmienic¢ aktualng
prace. Aktywna w mediach spotecznosciowych i zaintereso-
wana nowymi technologiami. Udzielajaca sie spotecznie

| pomagajaca innym. W zakresie wyksztatcenia posiada
najczesciej wyksztatcenie zawodowe lub wiedze z zakresu
zarzadzania lub ekonomii oraz wiedze ogdélna. Okazjonalnie
lub hobbystycznie gra w gry komputerowe uzywajac do tego
réznych platform: PC, konsole, urzadzenia mobilne. Posiada
gteboko zakorzeniong chec¢ eliminacji barier tak aby byc
akceptowang w spoteczenstwie i zy¢ rownoprawnie z innymi.
Wyzwania zycia codziennego, oraz ich pokonywanie jest
jednym z jej najwiekszych motywatordédw. Ukierunkowana

na rozwoj osobisty, nauke i aktywnosc spoteczna.



Do uruchomienia oprogramowania
Beta Testet - BT_2.41 wymagany jest
nastepujacy sprzet komputeowy:

ELEMENTY SKEADOWE
I WYMAGANIA SPRZETOWE

Innowacja spoteczna BETA Tester sktada sie z nastepujacych elementow:

1. Komputer PC o minimalnych parametrach:
procesor Intel i5; 4GB pamieci RAM; 100MB
powierzchni dyskowej;

2. Zainstalowany systemem Windows
W wersji co najmniej 8.1;

Komplet 8 gier wraz z 40 stronami A4 materiatéw szkoleniowych w formie elektronicznej: .
3. Klawiature oraz mysz.

1. Obiekty, ich transformacje i potozenie wzgledem siebie i uktadu wspétrzednych, warstwy.
Materiaty PDF: Wprowadzenie do podstawowych skradnikow gier wideo.
Stowniczek: abstrakcja, algorytm, dane, dekompozycja. ;

2. Gra (wczesniej nr 3 i 4): Kolizje. Poruszanie sie obiektow. Uratujmy SWIAT!
Materiaty PDF: Konstrukcja gry - komponenty. Stowniczek: obiekt, instancja, scena, aktor.

3. Zastosowanie petli. Materiaty PDF: Konstrukcja gry - mechanika. Stowniczek: funkcja, kod, petla

4. Zmienna liczbowa. Grawitacja.
Materiaty PDF: Konstrukcja gry - dynamika. Stowniczek: flow, narracja, typy gier.

5. Interfejs i sterowanie w grach. Materiaty PDF: Projektowanie sterowania w grach w zaleznosci
od platformy docelowej. Stowniczek: interface, narzedzie wejscia/wyjscia, kontroler.

6. Gra typu wyscig. Podmiana spritéw. Animacja poklatkowa. Materiaty PDF: Tworzenie
analogowych prototypow gier. Stowniczek: Debugging - wykrywanie i usuwanie btedow.

7. Zmienne. Prawda. Fatsz. Zasieg dziatania. Materiaty PDF: Narzedzia do tworzenia gier wideo.
Stowniczek: typy logiczne, zmienna, boolean, warunek

8. Obiekty i ich instancje. Laczenie elementéw gry w catosé. Materiaty PDF: Informacja o mozliwo-

Sciach dalszego ksztatcenia w zakresie projektowania, tworzenia, testowania i programowania gier

wideo. Informacja o mozliwych sciezkach kariery zawodowej zwigzanej z grami wideo.

-
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PRZYGOTOWANIE

instrukcja dotyczgca uruchamiania i uzytkowania gier
| korzystania z materiatow szkoleniowych

PRZEBIEG TESTU:

1. Zapoznaj sie z instrukcjg odpowiednia dla danej gry zawarta
w zatgczonym pliku PDF
2. uruchom oprogramowanie BT_2.41:

BETA TESTER 2 41 test X.exe
gdzie X to numer wybranej gry.

3. Wprowadz kod poczatkowy lub kod uzyskany w wyniku
przeprowadzenia testu poprzedzajgcego.
4. \Wykonaj wskazane zadania.

ZADANIA:

1. Wykonaj wszystkie wskazane zadania. Kolejnosc
wykonywania zadan nie jest istotna.

2. O rozwigzaniu danego zadania zostaniesz poinformowany
a w panelu informacyjnym pojawi sie odpowiednie oznaczenie.

3. Po wykonaniu kompletu zadan pojawi sie kod umozliwiajacy
uruchomienie nastepnej gry.

4. Wykonaj wszystkie 8 zadan i rozpocznij swojg droge by stac

sie BETA Testerem.




Proponowany proces
wdrazania

Wdrazanie narzedzia edukacyjno-szkoleniowego:

Niezbednym elementem jest opracowanie materiatdw informacyjnych
i reklamowo-promocyjnych takich jak:

1. dedykowana strona www;

2. dedykowany profil na Facebooku (FB);

3. materiaty promocyjne/bannery do umieszczania w sieciach spotecznos$ciowych
| portalach o tematyce zwigzanej z niepetnosprawnoscia;

4. szablon informacji rozsytanej e-mailem;

5. ulotki i plakaty informacyjne.

Dystrybucja informagji

1. aktywne prowadzenie strony www i profilu na FB;

2. rozsytanie e-maili informacyjnych do organizacji, instytucji, osrodkéw, firm, portali
informacyjnych zajmujacych sie tematyka oséb niepetnosprawnych;

3. rozestanie ulotek i plakatow informacyjnych do osrodkdéw zajmujacych sie osobami
niepetnosprawnymi.
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Pomocne zrédia

Linki
Ponizszy zbior linkdw do zewnetrznych zrédet informacji pozwoli Ci kontynuowac przygode

ze Swiatem gier wideo po zakonczeniu programu BETA Tester. Znajdziesz tu informacje jak
projektowac gry, jak je programowac lub jak tworzy¢ do nich grafike.

https://www.gamedesigning.org/learn/tutorials/

https://www.youtube.com/results?search_query=Tworzenie+gier

Projektowanie
https://www.udemy.com/courses/development/game-development/

https://www.lynda.com/Game-Design-training-tutorials/1461-0.html

Programowanie
https://www.udemy.com/courses/development/programming-languages/

https://www.lynda.com/Developer-training-tutorials/50-0.html?previousCategory=1461

Grafika

https://design.tutsplus.com/categories/game-art

Testowanie oprogramowania

https://www.udemy.com/courses/development/software-testing/

Programming Partner Junction 55 sp. z 0.0. / NIP 654-321-09-87 / ul. Europejska 1 / 10-101 Poznani




Udafto Ci sie!

Jestes gotowy by rozpoczac przygode z BETA Testerem.

GRAJ TESTUJ, TWORZ.

E“"g”s.zek. Unia Europejska | ™"«
pr P€JS ,Ie . Europejski Fundusz Spoteczny L
Wiedza Edukacja Rozwo; *

Programming Partner Junction 55 sp. z 0.0. / NIP 643-428-77-23 / ul. Rejna 4 / 74-202 Limiec Projekt wspoétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



