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Szanowni Panstwo,

ponizszy materiat stuzy wyjasnieniu co zrobi¢ z Kostka Niezapominajka,

ktorg otrzymali Panstwo podczas warsztatow Muzeum Pamieci.

Na kilku arkuszach papieru przygotowaliSmy specjalnie dla Panstwa
materiat, dzieki ktéremu bedg Panstwo mogli powrécié do Muzeum i przezy¢
warsztat jeszcze raz. Bedg Panstwo mogli poczué sie jak kurator wystawy,
albo wiasciciel wystawy, albo osoba zwiedzajagca wystawe. Do Muzeum

moga Panstwo zaprosi¢ cztonkéw swojej rodziny, przyjaciot, znajomych.

Do rozpoczecia dziatan beda potrzebne nozyczki, klej, nozyk do papieru.
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Zaczynamy od stworzenia naszego prywatnego Muzeum, czyli od zrobienia

Kostki Pamieci.

Do tego celu potrzebny jest ten arkusz:
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1. Arkusz mozemy, ale nie musimy, naklei¢ na tekturke — dzieki temu
nasza kostka bedzie sztywniejsza i dluzej nam postuzy.

Czekamy, az klej wyschnie.

2. Wycinamy z arkusza kolorowy ksztalt wzdluz otaczajacej go linii

(wycinamy po zewnetrznych krawedziach).

3. Kltadziemy wyciety ksztalt na czyms twardym, czym$s co mozemy
zarysowaé¢ nozykiem do papieru. Za pomocg nozyka do papieru
nacinamy, zgodnie z rysunkiem linie na poszczegoélnych kwadratach:

- 5 nacie¢ bialych linii na boku ,,Sala Emocje”
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To samo robimy na pozostatych bokach:

- 5 nacie¢ biatych linii na boku ,,Sala Ruch”

- 5 nacie¢ bialych linii na boku ,,Sala Przedmioty”
- 5 nacie¢ biatych linii na boku ,,Sala Rodzina”

- 5 nacie¢ biatych linii na boku ,,Sala Zycie”

- 1 naciecie czarnej linii na boku ,,Witamy”

4. Zaginamy biate skrzydetka pod spéd (wzdtuz linii przerywanych) —
postuza nam do przyklejenia bokéw kostki.

Mamy 7 skrzydetek do zagiecia:

- dwa skrzydetka przy kwadracie ,,Sala Emocje”
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- dwa skrzydetka przy kwadracie ,,Sala Rodzina”

- jedno skrzydetko nad ,,Salg Przedmioty”

- jedno skrzydetko pod ,,Salg Ruch”

- jedno skrzydetko przy prawym boku ,,Sali Zycie”.

5. Zaginamy pod spod boki kwadratéw wzdiuz linii oddzielajgcej bok
jednego kwadratu od drugiego (linie przerywane, tutaj podkreslone na

czerwono)
W ten sposob powstanie 5 zagiec:

- zagiecie miedzy kwadratami: ,,Sala Emocje” i ,Witamy”
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Pozostate boki zaginamy w nastepujacej kolejnosci:

- zagiecie miedzy kwadratami: ,,Sala Ruch” i ,,Witamy”

- zagiecie miedzy kwadratami: ,,Sala Przedmioty” i ,,Witamy”
- zagiecie miedzy kwadratami: ,,Witamy” i ,Sala Rodzina”

- zagiecie miedzy kwadratami: ,,Sala Rodzina” i ,,Sala Zycie”

6. Nakladamy klej na dwa biale skrzydetka przylegajace do kwadratu

z napisem ,,Sala Emocje”.
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7. Zginamy pod spéd jednoczesnie 3 kwadraty/boki naszej kostki: ,,Sala
Emocje”, ,Sala Ruch”,” Sala Przedmioty” i lagczymy ze soba
skrzydetkami z nalozonym klejem. Przytrzymujemy palcami

do momentu, az klej przyschnie.
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Muzeum Pamieci

8. Nanosimy klej na dwa biate skrzydetka przylegajace do kwadratu ,,Sala

Rodzina”.
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9. Zaginamy bok ,,Sala Rodzina” wzdtuz linni z ,,Salg Wejscie” i tgczymy
skrzydetkami z ,Salg Ruch” i ,Salg Przedmioty”. Przytrzymujemy

palcami do momentu, az klej przyschnie.
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Muzeum Pamieci

10. Nakladamy klej na ostatnie skrzydetko przylegajagce do kwadratu

»Sala Zycie”.
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Muzeum Pamieci

11. Zaginamy kwadrat ,,Sala Zycie” wzdluz boku z ,Sala Rodzina”

i taczymy skrzydetkiem z kwadratem ,,.Sala Emocje”. Przytrzymujemy

palcami do momentu, az klej przyschnie.
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Kostka bedzie stuzyla nam do rzucania i zapraszania naszych gosci

do kolejnych sal Muzeum Pamieci.

Teraz przygotujemy dzieta sztuki na wystawe.

Oprécz kostki mamy jeszcze arkusze z nadrukami. Na kazdym z nich

znajduja sie rézne ksztatty do wyciecia.

Arkusz ,,Sala Wejscie”

Widzimy na nim:
- 4 postacie gosci muzealnych,
- 4 bilety wstepu do muzeum,
- 4 krzesetka dla zwiedzajgcych muzeum,

- 2 ramy, na ktére mozemy naklei¢ miniaturke dowolnie wybranego

obrazu, zdjecie albo narysowac wtasne dzieto sztuki.

Wszystkie powyzsze przedmioty stuzg do wyciecia i aranzacji mini muzeum

na stole.
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Muzeum Pamieci

PAMIECI

saltA WEJSCIE s

- naklejamy arkusz na tekturke i czekamy, az klej wyschnie (mozemy

pomina¢ ten krok)

- wycinamy postacie, ramy obrazoéw, bilety, krzesetka.
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Postacie, krzesta i ramy obrazéw mozemy umiesci¢ w nacieciu na srodku
boku ,,Sala Emocije”.
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Teraz mozemy rozdaé gosciom bilety, posadzi¢é na krzesetkach
i porozmawia¢ o tym czy lubig muzea, dlaczego je lubia, czy byli w Muzeum

Pamieci, czy beda chcieli tam péjsé.

Dwa arkusze ,,Sala Emocje”

Na jednym arkuszu mamy umieszczone obrazy*, na drugim ich nazwy
i autoréow.

- naklejamy arkusze na tekturke i czekamy, az klej wyschnie (mozemy
pomina¢ ten krok)

* obrazy umieszczone na przekazanych Panstwu arkuszach moga réznié sie od

widocznych w niniejszym Informatorze

E jski Fundusz Spot * *
Wiedza Edukacja Rozwéj - Polska Uropejski Fundusz spoteczny e

Projekt ,GENERATOR INNOWACII. SIECI WSPARCIA 2” wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego

Lider Projektu: PCG Polska Sp. z 0. 0., ul. Fabryczna 17, 90-344 £6dz, www.pcgpolska.pl
Partner Projektu: Towarzystwo Inicjatyw Twérczych ,e”, ul. Mokotowska 55 m. 50, 00-542 Warszawa www.e.org.pl

15



- wycinamy obrazy i ich opisy,
- przyklejamy do siebie pasujacy front i tyl obrazu (zgodnie
ze strzatkami)

Sala Emocje
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Powstate w ten sposéb 5 dziet sztuki, mozemy umieszcza¢ w nacieciach

w kwadracie ,,.Sala Emocje”.

e
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W ten sam sposob przygotowujemy dzieta sztuki do kolejnych Sal.

Sala Zycie
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Muzeum Pamieci

Sala Przedmioty
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Muzeum Pamieci

Sala Rodzina
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sata RODZINA

Do tej sali mamy przygotowany jeden arkusz. Stuzy on do samodzielnego

wypetnienia rysunkami, zdjeciami, imionami najblizszych Panstwu oséb.

Nadszedf czas na zwiedzanie Muzeum!
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Po przygotowaniu wszystkich elementéw/eksponatéw, z ktoérych sklada sie
nasze Muzeum Pamieci rozktadamy wszystkie wyciete elementy na stole.
Najwygodniej bedzie pogrupowac je salami. Pomocne sg w tym oznaczenia

znajdujace sie na dole kazdego eksponatu.

Przystepujemy do zabawy!
Wariant |

1. Rzucamy kostka.

2. Po wyrzuceniu boku (czyli jednej z naszych sal muzealnych)
dobieramy do niego jeden odpowiedni eksponat.

3. Pokazujemy wszystkim uczestnikom wybrany eksponat, wkladamy
W naciecie na kostce i wspdélnie omawiamy to co widzimy.

Na przyktad:

Mozemy opisaé co widzimy na obrazie.
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Mozemy opowiedzie¢ o skojarzeniach z wilasnego zycia z danym
obrazem.

Mozemy wskaza¢ ulubiony kolor na obrazie.
Mozemy zastanawiaé sie kim sg poszczegolne postacie.
Mozemy zastanawiaé sie gdzie zostat namalowany obraz.

Mozemy wskaza¢ to co nam sie podoba najbardziej i opowiedzie¢
dlaczego.

Mozemy wskazaé to co nam sie wcale nie podoba i opowiedzie¢
dlaczego.

Po wyczerpaniu dyskusji dotyczacej tego watku, wyciggamy nasz
eksponat z naciecia i odktadamy na bok.

4. Kolejna osoba rzuca kostka. Powtarzamy czynnosci wymienione
w pkt 1-3.

Gramy tak dtugo, jak mamy ochote albo do czasu, az porozmawiamy
na temat wszystkich eksponatow.

Wariant Il

W tym wariancie potrzebujemy dostepu do komputera i pomocy ze
strony osoby, ktéra potrafi wyszukiwaé informacje w sieci
internetowej. Mamy zatem wspanialy pretekst do zaproszenia do
wspolnej zabawy mtodszych cztonkéw rodziny, np. wnuczka/wnuczke.

1. Rzucamy kostka.

2. Po wyrzuceniu boku (czyli jednej z naszych sal muzealnych)
dobieramy do niego jeden odpowiedni eksponat.
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Pokazujemy wszystkim uczestnikom wybrany eksponat, wkiadamy
W naciecie na kostce.

3. Prosimy osobe, ktéra siedzi przy komputerze, o odszukanie danego
dziela sztuki po jego nazwie oraz imieniu i nazwisku autora. Warto
podczas wyszukiwania dopisa¢ ,,Cyfrowe Muzeum Narodowe” - dzieki
temu zostaniemy skierowani do strony Muzeum Narodowego, na ktérej
znajduje sie interesujgce nas dzieto oraz jego opis.

4. Omawiamy z uczestnikami wybrany eksponat.
Na przyktad:
Mozemy opisaé co jest na obrazie.

Mozemy opowiedzie¢ o skojarzeniach z wilasnego zycia z danym
obrazem.

Mozemy wskaza¢ ulubiony kolor na obrazie.
Mozemy zastanawia€ sie kim sg poszczegdlne postacie.
Mozemy zastanawiaé sie gdzie zostat namalowany obraz.

Mozemy wskaza¢ to co nam sie podoba najbardziej i opowiedzie¢
dlaczego.

Mozemy wskazaé to co nam sie wcale nie podoba i opowiedzie¢
dlaczego.

4. Po wyczerpaniu dyskusji dotyczacej tego watku, osoba, ktéra pomogta
nam odszuka¢ obraz na stronie Cyfrowego Muzeum Narodowego
odczytuje nam opis tego dzieta, umieszczony na stronie Muzeum.

W przypadku 3 sal: Galeria Emocje, Galeria Zycie, Galeria Ruch moze
rowniez udaé sie na strone www.wyspypamieci.com.pl, pobraé
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Przewodnik dla Muzeéw i positkowaé sie gotowymi opisami
poszczegolnych prac oraz korzystaé z pytan pomocniczych
umieszczonych w 3 gotowych scenariuszach.

5. Powtarzamy rzuty kostka.

Zyczymy udanej zabawy!

* % %
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